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Bevezet§

A tananyag a hangszerkesztés gyakorlatahoz és némi hangtani elmélethez sziikséges
iIsmereteket tartalmazza. Ez az Audacity nevii sokoldalu és platformfiiggetlen szoftverrel fog
megvaldsulni. A platformfliggetlenség azt jelenti, hogy a Iétezd operacidos rendszerek
(majdnem) minden véaltozatira elérhetd és futtathatd a program, pl. Microsoft Windows,
Apple OSX, iPad. Remélhetéleg nem kell sokat varni az androidos valtozat megjelenésre
sem.

Masfeldl a szoftvert a szabad szoftver szellemében a vilag nagykozonsége szerkeszti, fejleszti.
fgy a program tudésa allandéan nd. Az alkalmazis ingyenesen hozzaférhet$ és hasznalhato.
Idealis tars lehet, amennyiben audié munkalatokat szeretne elvégezni. Ismeri és kezeli a VST
szabvanyt (ezek mibenlétérdl a késobbi anyagban bdvebben olvashat), amellyel sajat maga
bovitheti személyre szabottan a program lehetdségeit, tudasat. Mindezeket egyiittvéve az
Audacity elérte azt a szinvonalat, hogy nagy érdeklddésre tartson szamot, és minél tobb
nyelven, egyre tobb tananyag ¢és stgod késziiljon el hozza. Magyarorszdgon mar késziilt az
anyagrol egy videotanfolyam, és felmertilt az igény, hogy megsziilessen szdveges formaban
is, kifejezetten a latassériilt emberek szdmara atiiltetve, az & specidlis kivdnalmaiknak
megfelel nyelven tolmacsolva. Ezen igények kielégitésére késziilt ez a dokumentum.

A kezel6felllet és navigacio

A harom 6 szekcid

A program kezelofeliilete hdrom f6 részre van felosztva. A programablak legfelsd részén
helyezkedik el a meniisor és a kiilonféle eszkoztarak. Az eszkoztarakat ki és be tudja
kapcsolni a Nézet menii Eszkoztarak almentijében.

Az eszkoztaron talalhatdak tobbek kozott — a hangfajl lejatszasara, megallitasara, csévélésére
szolgélo — a transzport gombok, a felvételi- és kimeneti jelszint mutatoi, az ezek bedllitasara
szolgdlo csuszkdk, valamint a felvételi és lejatszo eszkozok kivéalasztasara hasznéalhato
kombinalt listamezdk az eszk6zok listdival.

A kozéps6 panelen helyezkednek el az aktudlis projekt hangfajljai, ugynevezett hanghullam
ablakokban.

Legalul pedig a tovabbi informacidkat szolgaltato allapotsor. Az allapotsoron helyezkedik el a
Kijelolés eszkoztar, amellyel ezredmasodperc pontos kijeldléseket végezhet el.

Ezzel a panellel alapesetben nincs dolga, mivel s nem tartalmaz olyan utasitast, amit ne
lehetne mentiibdl vagy hivobetiivel elérni.



Az déllapotsor felolvastatdsdhoz nyomja le a képernybolvasé INSERT+PAGEDOWN
billentyiiparancsat.

A 3 ablakrész k6zott a CTRLA+F6 billentylikombinacioval tud valtani.

Az Audacity-ben a miiveletek 99 szazaléka a kdzponti — hanghullam ablakokat tartalmazd —
szekcioban torténik, ezeken Kkell tudni navigalni. Elsésorban a transzport miveleteket
sziikséges elvégezni, amely a hangfijlok lejatszasat, megallitasat, sziineteltetését jelenti.
Hozzon 1étre egy generalt hangfajlt, hogy megismerhesse a transzport eszk6zok hivobetiikkel
torténd irdnyitasat!

A transzport mveletek

Lépjen a Generalas meniibe (ALT+G), majd valassza a Hang meniipontot. A parancs kiadasa
utan a Hang generator parbeszédpanel fog megjelenni. Ne valtoztassa meg az értéket, fogadja
el az alapbeallitast (440 Hz-es normal A hangot szinusz hullimmal). A TAB billentyiivel
1épjen az OK gombra, majd nyomja le az ENTER-t. Létrejott egy 30 masodperces, mond, 440
Hz-es szinusz hulldamt hang. A hang lejatszaséhoz, illetve a lejatszas megallitdsdhoz nyomja
le a SZOKOZ billentytit. A SZOKOZ billentyiivel t6rténd megallitas esetén a lejatszofe;
kurzora mindig visszaugrik a nullpontra, azaz a kezdd pozicioba, ¢és a kovetkezo lejatszaskor
ismét onnan indul.

Lehetésége van a hangfdjl végtelenitett (ugynevezett loop) lejatszdsara. Ehhez a
SHIFT+SZOKOZ billentyiikombinaciét nyomja le. A végtelenitett lejatszas megéllitasara
SHIFT nélkiili SZOKOZ billentyiit kell lenyomni, akarcsak normal lejatszas esetén.

Ha lejatszas kozben adott helyen szeretné a hangfajlt megallitani, hasznalja a sziinet (pause)
lehetséget. Ehhez nyomja le a P billentytit. A lejatszofej kurzora az adott pillanatnal all meg.
Az 1jboli elinditashoz ismét nyomja le a P billentyiit. Ekkor onnan folytatja a lejatszast, ahol
kordbban megallitotta. Ha ujbol vissza szeretne térni a kezddpontra, P helyett hasznalja ismét
a SZOKOZ billentyiit a megallitasra.

Lehetéség van a hangfajl (vagy a projekt) elejére vagy végére ugrani. Amennyiben egynél
tobb hangf3jl van a projektben (illetve egyidejiileg minden hangséav aktiv), a miivelet az egész
projektre érvényes lesz. A kezddpontra ugrast a HOME (vagy a J) billentytivel, a végpontra
valo ugrast az END (vagy a K) billentyiivel teheti meg. Egyetlen hangfajl esetén a kezdo- és
végpontokat a hangfajl eleje és a vége jelenti.

Nagyobb léptékben ugras: A PONT billentyli lenyomasaval a kurzor egy masodpercnyit
ugrik elére, a VESSZO lenyomésaval egy maésodpercnyit vissza. A SHIFT+PONT
billentyiikombinaciéval 15 masodpercnyit elére, a SHIFT+VESSZO billentyiikombinaciéval
15 masodpercnyit vissza.

Megjegyzés: Tobb savval torténd munka esetén az elejére, illetve a végére torténd ugras
kiilon-kiilon mitkodik a hangfajlok esetén. Amennyiben csak az egyik sav van aktivizélva,
annak a kezdetéhez illetve a végéhez fog ugrani a kurzor. Példa: a masodik sav az 6tddik
masodpercnél kezdddik. Ebben az esetben az Ugras az elejére parancs az 6todik masodpercre



fog ugrani, amennyiben csak az a s&v van aktivva téve. A savok aktivva vagy passzivva
tételéhez 1épjen a LE- vagy FELNYIL billentyiivel a kivant sdvra, majd nyomja le az ENTER
billentyiit. igy a kivalasztott sav aktivva vélik. Ha Gjra lenyomja az ENTER billentyiit, a sav
passzivva valik.

Hasznos dolog a hangfajl elénézete. Ha lenyomja az 1-es billentylit, a program az aktualis
hangfajlbol 1 mésodpercnyit jatszik le.

A B billentyli lenyomasakor a program az aktualis kurzor poziciotol a kijeldlés kezdetéig
jatssza le a hangfajlt.

Navigalas a hangfajlban és kijelolés

A hangfajl bizonyos részeihez a lejatszofejet a BAL- vagy JOBBRANYIL billentyii
segitségével mozgathatja. Adott szakasz lejatszasahoz kijelolést kell 1étrehozni. Meg kell
hatarozni a lejatszandd tartomany elejét és végét. Ehhez a miivelethez a BAL- vagy
JOBBRANYIL billentyiivel el8szor keresse meg a lejatszas kezdetét. A SZOKOZ
billentytivel belehallgathat, hogy jo helyen jar-e. Ha megtalalta a kezdGpontot, elvégezheti a
kijelolést.

A szakasz kijeloléséhez nyomja le a SHIFT billentyiit, és mikdzben lenyomva tartja, a
JOBBRANYIL billentyiivel hatarozza meg a kijelolés végét. A SHIFT+BALNYIL
billentylikombinacidval a kijelolés elejét bovitheti.

A kijelolés kezdo- illetve végpontjan tovabb is finomithat, ha pl. talcstszott az aktualis
pozicion. Ilyenkor a SHIFT+CTRL billentylikombinacid lenyomasa és lenyomva tartdsa
mellett nyomja le a BAL- vagy JOBBRANYIL billentyiit a szakasz kezds-, illetve
végpontjanak médositasahoz. A SZOKOZ billentytivel rendszeresen ellenérizze, hol tart.

A szakasz kijelolésére hasznalhato billentyiitkombinaciok:

+ SHIFT+JOBBRANYIL - a kijel6lés végpontjanak bdvitése
+ SHIFT+BALRANYIL — a kijel6lés kezdpontjanak bovitése
+ CTRL+SHIFT+JOBBRANYIL — a kijelolés kezdépontjanak sziikitése

+ CTRL+SHIFT+BALRANYIL — a kijel6lés végpontjanak sziikitése

A Nézet menii meniipontjai segitségével, illetve az ezekhez rendelt billentylikombinéciokkal
gyors nagyitasokat végezhet. A CTRL+1-gyel nagyithat, a CTRL+3-mal kicsinyithet, a
CTRL+2-vel az eredeti nagyitasi szintre ugorhat vissza. A CTRLA+F lenyomasaval a hangfajl



tartalma az ablak szélességébe rendezédik. A CTRL+SHIFT+F lenyomasaval a hangsavok
teljesen kitoltik az ablak magassagat. A CTRL+E-vel a kijelolt teriiletet nagyithatja Ki.

Az F4 lenyomasaval a Nagyito eszkozt valaszthatja ki az eszkoztaron. A nagyitdval a hangfajl
adott pontjara kattintva belenagyithat a nézetbe, a Kattintassal és jobbra torténd huzassal a
kijelolt tartomanyt nagyithatja ki. Ha SHIFT lenyomasa mellett kattint, a nézetet kicsinyitheti.

A Kijelolés eszkodztar hasznalata

A CTRL+F6 billentylikombinacioval a kezelofeliilet alsd részére, a Kijelolés eszkoztarra
ugorhat. Itt a Kijelolés kezdete szamlaldablakban xx oOra xx perc Xx.xxx masodperc
formatumban adhatja meg a kijeldlendd szakasz elejét. A felbontéds ezredmasodperc pontos. A
szamlaloablakban a szamjegyek kozott a BAL- vagy JOBBRANYIL billentyiivel navigalhat.
Amint lenyomja a megfelel6 helyen a szamot, a kurzor automatikusan jobbra, a kovetkezd
helyi értékre ugrik, ahol folytathatja a kovetkezd szam bevitelét.

Példa: 000005.000 — az 6tddik masodpercre ugrik a kurzor.

Most a kdvetkez6 szamlaldablakban, a Kijelolés végében meg kell hatarozni a szakasz végét a
fenti moddszerrel. A Kijelolés kezdete és Vég/Hossz ablak kozott a TAB billentytivel
navigalhat, majd beirhatja a kivant szamot, pl. 00 0007.500 formaban. igy végrehajtott egy
olyan kijelolést, amely az 6tddik masodpercnél kezdddik, és a hét és feledik masodpercnél ér
veéget.

Arra is lehetdség van, hogy adott hosszra vagjon egy hangfijlt. Ha az id6tartam meg van
hatarozva, akkor a Kijelolés eszkoztaron nem a kijelolés kezdetét és végét adja meg, hanem
az elejét és a szakasz hosszat. Ehhez a Vég/Hossz szamlaloablak f616tti Vég valasztogombra
kell navigélnia a TAB billentyiivel, majd a JOBBRANYIL billentytivel atvaltani a Hossz
valasztogombra. Ezek utan a Vég/Hossz szamlaloablakban megadhatja a pontos hosszt a fent
leirtak szerint, pl. 000737.028. Ez hét perc, harminchét masodperc és huszonnyolc
ezredmasodperc hosszu kijeldlést fog eredményezni.

A hagyomanyos mddszer

A kijeloléseket a 1ato felhasznalok egérrel €s a kijelolo eszkozzel végzik. A kijeldld eszkozt
az F1 billentyiivel valaszthatja ki. A kijelolés a hangfijlon ,Kattint és huz” modszerrel
torténik. A kijelolések hatarainak modositasara a CTRL billentyli lenyomasaval, és az egérrel
torténd eldregorgetéssel van lehetdség. [lyenkor a zoom eszkoz segitségével ki tudja nagyitani
a kijelolés kornyekét. Mozgassa az egérmutatot a kijelolés széléhez, amig az mutatd kéz
alakot nem vesz fel. Ilyenkor a kijelolés hatara elhuzhat6. A kijelolés végén a CTRL
billentytivel és hatragorgetéssel kizoomolhat a nézetbdl.



A legutols6 szamlaloablakban, az Audid pozicioban kombinalt listamezobdl a LE- vagy
FELNYIL billentyiivel kivélaszthatja a projektnek leginkabb megfelelé idébeni felbontast.
Sokféle skala 1étezik, filmek szinkronmunkalataihoz akar képkockakban is megadhatja az
értekeket.

Az eszkoztar utoljara hagyott jelolonégyzete - a Hozzaillesztés — kipipalasaval, az egérrel
végzett munka konnyithetd meg. Ennek hasznalataval a kurzor ,,magnesként” a megadott
intervallumban ugrik a kovetkez6 ponthoz.

A gyorsabb munka érdekében megteheti, hogy a kurzor pozicidjatol kijelolést végez a projekt
elejéig. Ehhez nyomja le a SHIFT+HOME billentyliparancsot. A kurzortdl a projekt végéig
torténd kijeloléshez nyomja le a SHIFT+END billenty{iparancsot.

A teljes projekt és az Gsszes hangfajl egyidejii gyors kijeldléséhez hasznalja a Szerkesztés
menii Kijeldlés almenii Osszes parancsat, vagy a CTRL+A billentylikombinaciot.

Az Osszes kijelolés megsziintetéséhez hasznalja a Szerkesztés menii Kijelolés almenii Semmi
parancsat, vagy a CTRL+SHIFT+A billentylikombinaciot.

Felvételi eszk6zok és a jelszint beadllitasa

Eszkdzék bedllitasa

Az Audacity beallitasainak megnyitasahoz valassza a Szerkesztés menii Beallitasok parancsat,
vagy nyomja le a CTRL+P billentylikombinaciot.

A megnyild Preferences mas néven Beallitdsok parbeszédpanelen listabol kivalaszthatja az
alapértelmezett felvevo- és lejatszo eszkozoket (amennyiben tobb is van beldliik), valamint
bedllithatja a mintavételezési ratat, a bitmélységet, az audid elénézet hosszat. Ezeken kiviil
szamos egyéb beallitasi lehetdséggel is talalkozhat.

A bedllitas panel két f6 részbol all. A baloldalon, a fanézetben a fobb beallitasi csoportok
szerepelnek, amelyek kozott a LE- vagy FELNYIL billentytivel navigalhat. A jobb oldali rész
tartalma a baloldalon aktualisan kivalasztott beallitasi csoport fiiggvényében valtozik.

A panel bal és jobb oldala kozott, illetve a jobb oldali vezérléelemeken a TAB billentytivel
tud lépkedni. A visszafelé navigacidhoz haszndlja a SHIFT+TAB billentyliparancsot. A
panelen korkords navigacié talalhatd, vagyis a TAB billentytivel korbe lehet 1€pkedni.

A bedllitasi csoportok kozott a legelsé a Devices (eszkozok). Itt 1épjen a TAB billentytivel az
elsé elemre, a Feliilet elemcsoportban talalhatdé Host (kiszolgald) pontra. Itt a kombinalt
listabol a LE- vagy FELNYIL billentyiivel valaszthat kiszolgalét (amennyiben tobb is van
beldle). Alapértelmezetten az MME vagy a Windows Direct Sound valaszthatd ki.
Alapesetben az alapértelmezett érték, az MME megfeleld beallitas lehet. A kovetkezd
elemcsoport a Visszajatszas, a melyre a TAB billentytivel 1éphet. A Device (eszkoz) listdban a
LE- vagy a FELNYIL billentyiivel véalaszthatja ki, mely eszkozon - pl. hangkartyan - kivanja
a hangok megszolaltatasat (amennyiben tobb is talalhato).



Az utols6 szakasz a Felvétel elemcsoport, amelyre a TAB billentyiivel 1éphet. A Device
(eszkoz) listaban a LE- vagy FELNYIL billentyiivel véalaszthatja ki, mely bemeneti eszkozrol
kivan felvételt késziteni (amennyiben tobb is talalhato).

A TAB billentyiivel a felvétel Channels (csatornak) elemre 1épve, a LE- vagy FELNYIL
billentyiivel kivalaszthatja, hogy egycsatornas (mono) vagy kétcsatornas (sztered) felvételt
szeretne késziteni.

Ha a projektben alkalomszeriien gyorsan kivanja a beallitasokat megvaltoztatni, akkor az
alabbiak is alkalmazhatoak:

%+ A SHIFT+N billentylikombinéci6 lenyomasaval a bemeneti csatorndk szamat lehet
a parbeszédpanelen a FEL- vagy LENYIL billentyiivel a listabol kivalasztani. Az
ENTER billentytivel jovahagyhatja a beallitast, és kiléphet a parbeszédpanelbdl.

£ A SHIFT+I billentylikombinacié lenyomasaval a bemeneti eszkozt lehet a
parbeszédpanelen a FEL- vagy LENYIL billentyiivel a listabol kivalasztani. Az
ENTER billentytivel jovahagyhatja a beallitast, és kiléphet a parbeszédpanelbdl.

+ A SHIFT+O billentylikombinacié lenyomasaval a kimeneti eszkozt lehet a
parbeszédpanelen a FEL- vagy LENYIL billentyiivel a listabol kivalasztani. Az
ENTER billentyiivel jovahagyhatja a beallitast, és kiléphet a parbeszédpanelbol.

A felvételi jelszint bedllitasa

A bemeneti jelszint a Mixer eszkdztaron 4allithatd, de lehetdség van billentylizetrdl is
vezérelni a paramétereket.

A Beidllitasok parbeszédpanel megnyitasahoz valassza a Szerkesztés menii Beallitasok
parancsat, vagy nyomja le a CTRL+P billentyiiparancsot. A fanézetben a FEL- vagy LENYIL
billentytvel, illetve a kezdébetiivel navigaljon a Billentytizet beallitasi csoporthoz.

A TAB billentylivel 1épjen a Category (menii {6 kategdria) részhez. Itt kivalaszthatja azt a
mentikategoriat, amelyben megtaldlhaté az a parancs, amelyhez billentyliparancsot kivan
adni. Itt a meglévé billentyiiparancsot modositani és t6rolni is tudja. A FEL- vagy LENYIL
billentytivel illetve a kezddbetlivel keresse meg a Command (parancs) részt.

Lépjen at a TAB billentyiivel a parancsok listajaba, és a FEL- vagy LENYIL billentytivel
illetve a kezddbetiivel navigaljon az Adjust input gain sorhoz. A TAB billentytivel 1épjen a
Text (hivobetil) mezObe, majd nyomja le azt a billentylikombinécidt, amelyet a miivelethez
kivan rendelni. Ezutan a TAB billentytivel 1épjen a Set (beallitas) gombra, és nyomja le az
ENTER billentylit. Ha t6r6lni kivan egy hivobetiit, a Set utan nyomja le egyszer a TAB
billentyiit. Ezzel a Clear (torlés) gombra 1ép. Nyomja le az ENTER billentyiit. A parancs
kiadé4sa utan a hivobeti torlésre keriil.



Végezetiil a bedllitasok jovahagyasdhoz €s a parbeszédpanel bezardsahoz 1épjen a TAB
billentyiivel az OK gombra, és nyomja le az ENTER billentyfit.

A bemeneti jelszintet most mar a billentyliparancs lenyomasaval szabalyozhatja. A parancs
kiadasa utan az Adjust input gain parbeszédpanel jelenik meg, ahol a f6 ablakban konkrét
szamot beirva allithatja az értéket. A TAB billentylivel a vizszintes cstiszkara ugorhat, és a
JOBB- vagy BALNYIL billentyiivel novelheti, illetve csokkentheti az értéket. Az ENTER
billentyii lenyomasaval jovahagyhatja a beallitast.

A jelszint gyorsabb bedllitdsdra is van lehetdség. Ebben az esetben két billentyliparancs
segitségével szabalyozhatja az értéket.

Lépjen a Bedllitdsok parbeszédpanelre a Szerkesztés menii Beallitdsok paranccsal, vagy
nyomja le a CTRL+P billentyiikombinacié. A fanézetben a LE- vagy FELNYIL billentyiivel
navigaljon a Billentyiizet beallitas csoporthoz. A TAB billentytivel 1épjen a Category (Menii
f6 kategoria) részhez, majd a FEL- vagy LENYIL billentyiivel illetve a kezdébetiivel keresse
meg a Command (parancs) részt.

Lépjen 4t a TAB billentylivel a parancsok listdjaba, és a LE- vagy FELNYIL billentyiivel,
illetve a kezddébetiivel navigaljon Increase input gain (bemeneti jelszint ndovelése) sorra.
Ezutan a TAB billentylivel 1épjen a Text (hivobetll) mezObe, majd nyomja le azt a
billentylikombinaciot, amelyet a miivelethez kivan rendelni.

Ha megadta a billentyiiparancsot, a TAB billentyiivel 1épjen a Set (beallitas) gombra, és
nyomja le az ENTER billentyiit. A jelszint csokkentéséhez keresse meg a Decrease input
gain-t, majd ehhez is allitsa be a megfelelé hivobetiiket.

Lehetéség van arra is, hogy a billentyliparancsokat visszaallitsa a gyari értékekre. Ehhez
lépjen a TAB billentytivel az Alapértékek gombra, és nyomja le az ENTER billentytit.

A beallitasok végeztével 1épjen a TAB billentytivel az OK gombra, és nyomja le az ENTER
billenty(it a beallitisok mentéséhez és a Beallitdsok parbeszédpanelbdl valo kilépéshez.

Megjegyzés: A billentylikombindcio kivalasztasakor koriiltekintden kell eljarni, mivel a
kivalasztott billentyliparancs iitk6zhet mas alkalmazasok, pl. a képernydolvaséd
billentyiiparancsaival.

Savok tulajdonsagainak vezérlése billentydzettel

Az Audacity szinte minden feladatra képes, sajnos azonban a tervez6i nem kimondottan
latassériilt embereknek szantak, néhany funkci6 elérése igen nehézkes. Azok a kézenfekvd
eszkozok, amelyeket a 1atd6 emberek hasznalhatnak — bizonyos képernydelemek, csuszkak,
potméterek, valasztdgombok, jobb kattintasra eléugré helyi menlik és vizualis
visszacsatolasok, pl. jelszint mutato, sth. —, a latassériilt felhasznalok szamara nem elérhet6ek.
Alternativ utvonalakat kell talalni a kiilonb6z6 funkciok elérésére, ez sok esetben igen nehéz.
A tobbsavos audi6 munkadlatok alapvetd elvarasa, hogy az audidsavok tulajdonsagait
egymastol fliggetleniil valtoztatni lehessen, egérrel igen egyszerlien elvégezhetd,
billentyiizettel viszont nehezen megoldhat6. Ebben a fejezetben részletesen kitériink az



audiosavok tulajdonsagainak vezérlésére, iranyitasara, megvaltoztatdsara. A program né¢hany
funkcidja is gyakorlati példan keresztiil lesz ismertetve, pl. a kiilonb6zé hanghulldmok
generalasa.

Hanghullémok

Talan még emlékszik altalanos iskolai tanulmanyaibol, hogy a hang valdjaban hullam.
Rugalmas targy altal megrezegtetett levegd, amely miikodésbe hozza a dobhartyankat. A hang
sokféle Osszetevobdl allhat. Amennyiben szabalyos, periodikus mozgassal rezeg az anyag, az
szabalyos matematikai gorbével (szinusszal) leirhatd, grafikusan is abrazolhat6. A legtobb
jellegzetes hang tiszta szinuszokbol 4ll, az alaphang tobbszorosei (dupldja, tripldja) mas-mas
aranyokban adodnak hozza az eredeti hullamhoz. Ennek koszonhetjiik, hogy meg tudjuk
kiilonboztetni a hegedli hangjat a trombitaétol. Az alaphang tobbszordsei, az ugynevezett
felharmonikusok hatarozzak meg a hangszint.

A tiszta, harmonikus rezgésen (szinuszon) kiviil léteznek még zajok és dorejek. A zaj
szabalytalan hanghullamok tomege, tobb eltérd frekvencidji és intenzitdsu jel zavard
Osszessége a Wikipédia Zaj cimszava szerint. A természetes hangok tobb-kevesebb zajt
mindig tartalmaznak, ezekre sziikség is van hangmunkalatok soran. Az 0Osszetevok
frekvenciaspektruma szerint kiillonbdztetiink meg ugynevezett barna (mély frekvencids) zajt,
rézsazajt, ami a frekvenciaspektrum kozépso, az emberi fiil altal legjobban észlelt tartomanyt
oleli at, és fehér zajt, ami leginkabb a spektrum felsd részét foglalja magaba. Zajt is eld kell
tehat tudni allitani.

A hangok harmadik fajtaja a dorej. A dorej nem mas, mint rovid, gyors lecsengésti, hirtelen
impulzusu zaj. Az ugynevezett nem-hangolt iitdhangszerek - példaul a dobok - adnak Ki
magukbdl ilyen jellegli hangot. A természetben is SOK helyen taldlkozhatunk veliikk, ha
kalapalunk, ha kiddl egy fa, ha eldurran egy lufi, ha becsapodik egy ajtd, vagy 0sszetorik egy
pohar. A dorejek nélkiilozhetetlenek filmek, jatékok, hangjatékok szinkronmunkainal. Ezeket
hanghatasok keltésére hasznaljuk, és ilyen hangokat is eldallithatunk egy jo hangszerkesztd
program beépitett zajgeneratoraival.

A hanghullamok negyedik fajtaja, a természetben el6 nem fordulo, elektronikus eszkdzok
altal keltett hang. Az elektronikus oszcillatorok képesek olyan szabalyos, periodikusan
iISmétlodd rezgések eldallitasara, amelyek a természetes szinusszal ellentétben csupa
egyenesekbdl allnak. Ezzel rideg, az emberi fiil szdmara kissé bantd hangok jonnek létre.
llyen példaul a négyszogjel és a flirészjel. Viszont minden idegenségiik ellenére a négyszog-
¢és firészjelek megszeliditve, szlirOkkel alaposan ellatva szamtalan helyen felbukkannak,
foként az elektronikus zenében, az analég ¢és a digitalis szintetizatorok hangjaiban.
Tulajdonképpen a vilag legkivalobb és legsikeresebb analdg szintetizatorai csupa fiirész- €s
négyszogjelet adnak ki magukbdl, és ezek olyannyira megszokottak és kedveltek lettek, hogy
manapsag a digitdlis szintetizdtorok is mind ezeket az analog jeleket utanozzak. E mellett
ezek a jelek finoman kihallhatok természetes hangszerek hangjaiban is. A pansip alaphangja
példaul egészen hasonlit a négyszdgjelre (némi zajjal és sziirével), a vonds hangszerek pedig
nagy aranyban tartalmaznak fiirészjelet. Ilyen jeleket is mind tudnunk kell generalni.



Savok tulajdonsdgainak vezérlése

Lépjen a Savok menii Uj hozzaadasa almeniibe, majd valassza ki az elsé meniipontot, az
Audi6 savot. Ezzel egy egycsatornds, iires, mon6 hangsavot hoz létre a program, amit tetszés
szerint megtolthet tartalommal. A savot a CTRL+SHIFT+N billentytiparanccsal is
létrehozhatja. Amennyiben sztered hangsavot kivan létrehozni, a Savok menii Uj hozzaadasa
almeniibdl a Sztered sav mentipontot kell kivalasztani.

Lépjen a Generalds meniibe, majd valassza a Hang... parancsot. A Hanggenerator
parbeszédpanel megnyilik. A parbeszédpanelen a TAB billentyiivel navigalhat a
vezérldelemek kozott.

A Hullamforma kombinalt listamezben a LE- vagy FELNYIL billentytivel vélassza Ki a
Szinusz sort. Az alapértelmezett Frekvencia, Amplitidé ¢és idGtartam beallitasi érték
megfeleld, ezért a TAB billentytivel 1épjen az OK gombra, és nyomja le az ENTER billentyiit.
A program normal zenei A hangot general a moné hangsavba.

Atnevezés: A hangsav elnevezése alapértelmezetten Audié Sav. Ha tobb savval dolgozik, at
kell tudni nevezni 6ket a jobb attekinthetdség végett. Az atnevezés a sav helyi meniijébol
torténik.

A sav atnevezéséhez valassza a helyli menii Név... parancsat. A kovetkezd felbukkand
parbeszédpanelen megadhatja a sav nevét. irja a mezSbe a kivant nevet, majd nyomja le az
ENTER billenty{it a jovahagyashoz. Ezzel a sav atnevezése megtortént.

Némitas: Nyomja le a SHIFT+U billentylikombinaciét a sav elnémitasahoz. A némitas
feloldasdhoz ismét nyomja le a SHIFT+U billenty{iparancsot.

Sz616 mod: Nyomja le a SHIFT+S billentyiikombinaciot a sav sz616 modba kapcsolasahoz. A
sz616 mod kikapcsolasahoz ismét nyomja le a SHIFT+S billentytiparancsot.

Hanger6 megvaltoztatasa: Nyomja le a SHIFT+G billentylikombinaciot a sav hangerejének
megvaltoztatasahoz. A Hangerd parbeszédpanel megnyilik. Az Erték szerkesztdmezdbe
szamot irva precizen allithatja be a hangerét. Az alapértelmezett érték a 0 dB. Negativ érték
beirasaval csokkentheti a hangerdt. Példaul -3 megadasaval a hangerd -3 dB értékre kertil
beallitasra. A TAB billentylivel a hangerd vizszintes csuszkat kivalasztva, a BAL- vagy
JOBBRANYIL billentytivel a hanger6t nagy 1éptékben, 7,2 dB-enként valtoztathatja negativ
vagy pozitiv iranyban. Az érték elfogadasat ENTER lenyomasaval hagyhatja jova.

Panorama megvaltoztatasa: Nyomja le a SHIFT+P billentylikombinaciét a sav
panoramajanak megvaltoztatasahoz. A Panorama parbeszédpanel megnyilik. Az Erték
szerkesztdmezObe szamot irva precizen allithatja be a panoramat. Az alapértelmezett érték a
0, ami az abszolut kozép panoramaértéket jelenti. Az értéknek tizedestortnek kell lennie. A
0,25 25%-kal tolja el a kozponttdl a panoramat. Negativ érték a panoramat a baloldal felé,
mig pozitiv érték a jobb oldal felé tolja el.

Az értéket a vizszintes csiiszkan is beéllithatja a BAL- vagy a JOBBRANYIL billentyiivel.
Az érték elfogadasat ENTER lenyomasaval hagyhatja jova.



Ezek a legalapvetobb kezelési és vezérlési funkciok a savokon torténd munka soran. A
tovabbi részletes beallitasi és moddositasi lehetdségeket a kovetkezd fejezetekben ismerheti
meg.

Hangok generaldsa

Az Audacity valtozatos hangok generalasara, illetve csend, iires szakasz létrehozasara is
képes. A feladathoz a Generalds menti tartalmat kell jobban szemiigyre venni.

Csend

A meni elsé meniipontja a Csend. A meniipontot aktivalva az a szerkesztémezo jelenik meg,
amelyben a csend hosszat lehet megadni oOrdban, percben, madasodpercben ¢és
ezredmasodpercben. Az iddegységek kozott a BAL vagy JOBBRANYIL billentyiivel
lépkedhet, a konkrét értéket pedig a billentylizet szdmaival adhatja meg. Az ENTER
billentylivel elfogadva a program 0j savot hoz létre, abban egy iires szakaszt 1étrehozva a
megadott id6tartam szerint. Az 0j sav csak akkor jon 1étre, ha még nem volt nyitva egy sem.

Csiripelés

A kovetkezé mentipont a Csiripelés. Ez emelkedé hangot hoz 1étre, amelynek szabéalyozhatja
mind a hosszat, mind a magassagat. A Hulldimforma kombinalt listdbdl szinusz, négyszog,
fiirészfog €s square, no alias hullamformat valaszthat.

A Frekvencia mellett talalhatd a Kezdet és a Vég szerkesztémezd, ahova a hanghullam
frekvenciajat beirva az induld és befejez6 hangmagassagot allithatja be, hertzben megadva. A
szerkesztomezdk kozott a TAB billentylivel véltogathat, a szamértékeket pedig a
szambillentyiikon gépelheti be.

A kovetkez6 két szerkesztomezoben az amplitido kezdd €s zaroértékét adhatja meg. Ez felel
a hangerdsségért. 1-es érték jelenti a 100%-os hanger6t, tizedestort, példaul 0,5, 50%-0s
hangerdértéket jelent.

A kovetkezO, Interpolacié kombinalt listaban az atmenet fliggvénye valaszthato ki. Itt
valaszthat a Linearis és a Logaritmikus tizemmoddok kozott.

Végiil az lddtartam szerkesztémezdben ora, perc, masodperc, ezredmasodperc formaban
adhatja meg a generalt hang hosszat. Az ENTER lenyomasaval jovahagyva a beallitasokat,
létrehozza a program a generalt hangot.



DTMF hangok

A kovetkez6é mentipont a DTMF hangok generalasa. A felso szerkesztomezdbe tetszéleges
alfanumerikus karaktersorozatot beirhat. A TAB billentytivel az Amplitado szerkesztémezore
ugorva tizedestorttel adhatja meg a hangok erdsségét. Az l-es érték jelenti a 100%-0S
hanger6t, a 0,5 50%-os hangerdértéket jelent.

A B billentyiivel a kdvetkezd, Duration (hossz) idétartam szerkesztOmezdben ora, perc,
masodperc, ezredmasodperc formaban adhatja meg a generalt hang hosszat.

A Tone/Silence ratio (hang/csend aranypar) vizszintes cstiszkan ezen értékek egymashoz vald
viszonyat allithatia be. A JOBBRANYIL billentyiivel huzva a csuszkat a hangok lesznek
hosszabbak, a BALRANYIL billentyiivel balra htizva a sziinetek, mikdzben az egész hangsor
teljes hossza nem valtozik. Az ENTER billentylivel jovahagyva a beallitdsokat, létrehozza a
program a generalt hangot.

Hang

A kovetkezé meniiponttal Hang. Itt a Hullamforma valaszt6 kombinalt listamez6 all
rendelkezésre, amelyben a LE- vagy FELNYIL billentytivel a szinusz, négyszog, fiirészfog és
square, no alias hullamformak koziil valogathat.

A TAB billentyiivel a Frekvencia szerkesztémezdbe 1épve szamjegyekkel megadhatja a hang
frekvencigjat. A kovetkez$ szerkesztdmezében pedig az amplitudot. Legalul pedig az
IdOtartam szerkesztdmezdben a generalt hang hosszat. Az ENTER billentytivel jovdhagyva a
beallitasokat, a program létrehozza a generalt hangot.

Zaj

A Zaj generalasa meniipontban a Zaj tipusa kombinalt listabol fehér, rozsa, illetve barna zajt
valaszthat. Az Amplitad6é ¢és az Iddtartam szerkesztOmezdkben megadhatja a megfeleld
értékeket. Az ENTER lenyomasara a program elkésziti a kiilonb6z6 zajokat.

Click Track

Ezt a metronomot kiilon fejezet ismerteti.

Pluck



Ezzel a generatorral pengetett hangot tud generalni. A fels6 Pluck MIDI pitch
szerkesztdmezdben a hangnak megfeleld szam beirasaval, illetve a hozza tartozo vizszintes
csuszkan a BAL- vagy a JOBBRANYIL billentyiivel véltoztathatja a hangmagassagot. A
zenei hangoknak megfelel6 MIDI szamokat MIDI tablazatbol keresheti Ki.

A TAB billentylivel a Fade out type (lecsengés tipusa) kombinaltlistara 1épve a LE- vagy
FELNYIL billentyiivel az abrupt (gyors), illetve a gradual (lasst) lecsengés kozott valaszthat.

A TAB billentytivel a Duration [seconds] (hossz) szerkesztdmezdben a hang hosszat éllithatja
be. Ehhez is tartozik vizszintes csiiszka, amin a BAL- vagy a JOBBRANYIL billentyii
segitségével allithatja az értéket nagyobbra vagy alacsonyabbra.

Az ENTER lenyomasaval a program legeneralja a pengetds hangot.

Risset drum

A Risset drum dobszer(i hangot tud generalni. Hat paraméter szerkesztémez6, és a hozzajuk
tartozé vizszintes csuszka segitségével hangolhatja a dobiités hangjat. A paraméterek fentrdl
lefelé:

+ Frequency (frekvencia)

+ Decay (lecsengés)

+ Center frequency of noise (a zaj kozépfrekvenciaja)

+ Width of noise band (a zaj savszélessége)

£ Amount of noise in mix — percent (a zaj mennyisége szazalékban)

+ Amplitude (amplitado)

Ezekkel a paraméterekkel valtozatos hangmagassagu ¢€s stilusti dobhangokat generalhat.

Sztered és mono savok

Az audiomunkalatok sordn tobbféle hangfajlt kiillonboztetiink meg egymastol. A csoportositas
egyik szempontja, ha a szerint valasztjuk szét 6ket, hogy hany csatorna szélal meg a hangban.
Az esetek 99%-aban egy vagy kétcsatornas felvétellel talalkozunk, illetve dolgozunk veliik.
Az egycsatornas felvételeket mononak, a kétcsatornasokat sztereonak nevezzik. A



kétcsatornas sztered hangfelvétel tokéletes térbeli érzetet kelt. Természetesen a modern mozi
eléretorésével kifejlodtek kettdnél tobb csatornas hangrendszerek is, és az ezekhez tartozo
hangfajlok is jelen vannak, a gyakorlatban, hétkoznapi szituacioban tobb okbol nem tudunk
mit kezdeni ezekkel a fajlokkal.

Az okok:

+ Csak két fiiliink van.

+ Lejatszo eszkozeink 99%-ban kétcsatornasak. Radio, hi-fi, fejhallgato.

Léteznek okos megoldéasok, tobbesatornas hazimozi hangrendszerek, valamint ketténél tobb
hangszorot tartalmazd specialis fejhallgatok is, amelyek tokéletes térbeli hangélményt
kinalnak, mégis kevesen rendelkeznek ilyen eszkozokkel, és a hangmunkalatok nagy
hanyadaban ketténél tobb csatornara elvétve van sziikség. Eppen ezért a tananyag ezen
részében a monod és a sztered fajlokkal torténd munkalatokra koncentrdlunk, majd végiil ki
fogunk térni a specialis esetekre, amikor kettdnél tobb csatornas hangot kell keverni. (Példaul
egy HD film hangjat akarja optimalizalni, majd a megszerkesztett hangot ugyanolyan
sokcsatornas formatumba menteni remuxolashoz.)

Mikor melyikre van szlikség?

Az eldontendd kérdés elsére nehéznek tlinhet, a gyakorlatban azonban létezik egy
0kolszabaly. Amennyiben egy hangforras (és mikrofon) van, mond hangfelvételt készitiink,
amelyben egynél tobb hangforrds (vagy mikrofon) van, szteredt. Teljesen folosleges egy
Ezzel ugyanis plusz informaciohoz nem jutunk, csak kétszer akkora tarteriiletet hasznal, mint
amennyi elég lenne. Hangszeres felvétel esetén is altalaban monoban rogzitjik a
hangszereket. Egy rézfuvost, vagy egy basszusgitart is, aztdn az igy rdgzitett mono
hangfajlokat késébb a sztered mixben el lehet a panordmaval helyezni a térben, igy végiil
tokéletes térhatdsu mixet kapunk. Ellenben egy nagy hangszert, mint amilyen példaul a
hangversenyzongora, mar tobb mikrofonnal rogzitenek, igy ki lehet hasznalni a sztere6 adta
lehetéségeket. Ilyen esetekben, valamint ott, ahol a koérnyezeti jeleket is rogzitik, pl.
szOlohangszer esetében a hangversenyterem akusztikajat, a szteredhatast ki lehet hasznalni.
Az Osszes tobbi esetben azonban mondban érdemes dolgozni. A tananyaghoz mellékelt
példazene hangfijljai is majdnem mind mond hangfijlok. Kivételt képeznek a dobok,
amelyek el vannak helyezve a sztere6 térben, valamint az orgona, amely szteredban forgo
effekttel szolal meg.

Nyissa meg a F4jl menii Megnyitas parancsaval, vagy CTRL+O-val a mellékelt Eternus
Aestas mappaban talalhaté EternusAestas.aup (Audacity projektfajlt). Egy otsavos felvételt
hallhat a projektben Gsszeallitva. A projekt vegyesen tartalmaz mono és sztered hangfajlokat.



Szteredban keriilt rogzitésre a dob és az orgona. Mondban rogzitették a két gitart és a
basszusgitart. Azonban a projektben jol hallhatéan a két moné gitarsav szét van panoramazva
a sztereo térben, igy a végsé mixben ezek szteredban szolalnak meg.

Megjegyzés: A savokra a LE- vagy a FELNYIL billentyiivel 1épkedve a korabbi fejezetben
tanultak szerint kiprobalhatja, mi torténik, ha megvaltoztatja az egyes hangsavok
panoramadjat, vagy hangerejét.

Végezetiil zarja be a projektet a F4jl menli Bezards meniiponttal vagy a CTRL+W
billentytiparanccsal. Vigydzzon, nehogy a mentéssel feliilirja a példazene eredeti projektjét!

Savok létrehozasa, konvertdlasa

Uj savot a Savok menii Uj hozzdadasa almeniiben talalhaté parancsokkal tud 1étrehozni. Az
Audié sav paranccsal monod, a Sztere6 sav paranccsal pedig sztere6 savot készithet a
projektben. Sztered sav 1étrehozasdhoz hasznalhatja a CTRL+SHIFT+N billenty{iparancsot is.

Nyissa meg a Savok menii Uj hozzaadasa almeniit, majd valassza ki a Mono vagy a Sztere6
savot, attol fliggden, hogy mit kivan 1étrehozni.

Ha az elore létrehozott sztere6 savba kivan felvételt késziteni, a SHIFT+R
billentylikombinacidval indithatja a felvételt. Ebben az esetben akkor is sztered felvételt
rogzit a program, ha egy hangforras (mikrofon) all rendelkezésre. Természetesen ez hamis
sztereo, hiszen a jobb és a bal csatorna teljesen megegyezik egymassal.

Ha az eldre 1étrehozott mond savba készit felvételt a SHIFT+R billentyiiparanccsal, akkor az
abban az esetben is mono lesz, ha sztere6 jelet kiildiink a bemenetre. A Felvételi eszkozok és
a jelszint beallitasa cimii fejezetben leirtak szerint be kell allitani a bemeneti jel forrasat, hogy
szteredba vagy monoba kivan rogziteni, majd ennek megfeleld sztereé vagy mond savot
1étrehozni.

Megjegyzés: Felvételt indithat iires savok eldzetes 1étrehozasa nélkiil is. Ebben az esetben
elég az R billentylit lenyomni, és elindul a felvétel automatikusan létrehozva egy, a
beallitasoknak megfeleld sztere6 vagy mond savot.

Konvertalas: Lehetéség van egy sav csatornaszamat utdlag megvaltoztatni a sav
konvertalasaval. Szteredbol mondva konvertalas esetén kétféleképpen jarhat el. Vagy 50-50%
aranyban Osszekeveri a jobb és bal részt egyetlen csatorniba, vagy szétvalasztja a sztered
csatornat ketté darab monora, és a kivantat tartja meg. Esetleg mindkettét megtarthatja, mint
egy-egy kiilonall6 mono savot.

Monobol szteredva torténd konvertalas esetén az egyetlen csatornat duplazza meg, amire ezek
utan sztereo kdrnyezeti effektet alkalmazva hatasos, térbeli sztere6 hangfajlt kaphat.

Szteredbol monot ésszekeveréssel



Nyissa meg a mellékelt EternusAestas mappaban talalhaté EternusAestas-Orgona.wav fajlt. A

megnyitashoz hasznalja a Fajl meni Importalds almenii Audié parancsat, vagy a
CTRL+SHIFT+TAB, illetve a CTRL+SHIFT+I billentyiitkombinaciokat.

Adja ki a Savok menii Sztere6bol mond parancsat.

A két csatorna Osszekeveredik egyetlen csatornaba.

Szteredbdl monot szétvalasztdssal

1. Sztere6 csatorna szétvagasa: Vonja vissza az e¢loébbi miveletet a CTRL+Z
billentyliparanccsal. Nyissa meg a helyi meniit, és valassza a Split Stereo Track
parancsot.

Ezzel a miivelettel két darab mono hangfijlra valasztotta szét a sztered fajlt, amelyek
azonban még mindig Orzik az Orokolt bal és jobb csatorna informdcidikat.
Lejatszaskor még mindig szterednak hallja a két savot. A felsé sav lett a mond bal,
mig az als6 a mono jobb csatorna. A savokat kiilon-kiilon mono6 fajlként mentheti.

2. Sztereé csatorna szétvagasa mondéva: Vonja vissza az elébbi miiveletet a CTRL+Z
billentylikombinacioval. Valassza a helyi menii Split Stereo to Mono parancsat.

Ezzel a miivelettel két darab mon6 hangfajlra valasztotta szét a sztered fajlt, amelyek
ezzel elveszitették az Orokolt bal €s jobb csatorna informacioikat. Lejatszéskor
monodnak hallja a hangfajlokat.

Mondbdl sztereot kettbzéssel

Vonja vissza az elobbi miiveletet a CTRLA+Z billentyliparanccsal, majd konvertalja a sztered
hangt4jlt monova a Szteredbol monot dsszekeveréssel modszer szerint.

Valassza a Szerkesztés menli Kett6zés parancsat, vagy nyomja le a CTRL+D
billentylikombinaciot. Ezzel két egyforma mon6 savot hoz 1étre. Most az egyik savot meg kell
cimezni bal, a masikat jobb csatornanak. A miivelethez hasznalja az elsd sav kivalasztasa utan
a helyl menii Bal csatorna parancsat a bal csatorna kivalasztasdhoz. A masik sav esetében
valassza a helyi menii Jobb csatorna parancsat a jobb csatorna kivélasztdsdhoz. Most mar meg
vannak cimezve a csatornaoldalak, mar csak dssze kell keverni a két savot egyetlen sztered
savva. Ehhez a mivelethez aktivalja a két savot. A sav aktivalasahoz nyomja le az ENTER
billentyfit a kijelolendd savon.

Miutan mindkét sav aktiv, valassza a Sdvok menii Keverés és renderelés parancsat.
A két sav Osszekeveredett egyetlen sztere6 savva.

Megjegyzés: Bar sztereositotta a két mond savot, még mindig mondnak hallja, mivel nincs
koztiik semmi kiilonbség. Azonban ha dsszekeverés el6tt mindkét savra eltérd paraméterezésii



térszimulacidos effektet alkalmaz (zenget6t vagy visszhangot), madris hallhatdo lesz a
szterebhatds, ami a sztere6 fajlla torténd renderelés utdn is megmarad. Ugyanez a hatas
érvényesiil, ha valamelyik sdvnak a hangerejét megvaltoztatja. Ekkor a sztere6 térben
elpanoramazott fajlt kapja eredményiil.

Mintavételezés, bitmélység

A digitalis és analdég hangfeldolgozas kozti legfobb kiillonbség, hogy mig az analdg felvétel
folyamatos, toretlen jelet képes abrazolni, addig a digitalis rendszer — legyen az barmilyen
részletgazdag is — mindig csak bizonyos szakaszokat, darabokat. A cél mindig az, hogy a
digitalis feldolgozas annyira részletes legyen, hogy az emberi fiil mar ne legyen képes
kiilonbséget tenni a kétféleképpen feldolgozott jel kdzott. Analdg technikanal nincs elméleti
korlat, amely frekvencia- vagy dinamikatartomanyt korlatozna, digitalisnal viszont van. Azok
az értékek és korlatok fognak érvényesiilni, amelyeket a hangrogzités elétt megadott a
szamitogépnek. Eppen ezért torekedni kell arra, hogy ezek a tartomanyok lehetSleg elég
nagyok legyenek.

Mint tudjuk, az emberi fiil atlagosan 20 Hz-t61 20 kHz-ig terjed6 tartomanyban képes a
hangot érzékelni. (Mas tanulmanyok szerint inkabb 16 Hz-t61 16 kHz-ig, ez egyénenként
valtoz6.) Az a cél, hogy ezt a frekvenciatartomanyt képesek legyiink digitalisan atfogni és
visszaadni. Nagyobb értéket folosleges megcélozni, a hangfelvételek ugyanis elsésorban
emberek altali felhasznalasra késziilnek, ezeknek a paramétereknek kell tehat megfelelni.

Mivel a 20 kHz masodpercenkénti huszezer rezgést jelent, a teljes frekvenciatartomany
abrdzolasahoz minimum huszezerszer kellene elméletileg méasodpercenként mintat venni a
hangbdl, és azt digitalisan abrazolni. A gyakorlatban viszont ugy tlinik, hogy ez a szam
felezddik, azaz hiiszezer minta csak a tartomany felére elég, 10 kHz-re. A szabvanyok ezért
ugy alakultak, hogy az elméleti hatart a biztonsag kedvéért megtoldottak 2 kHz-cel, igy
kaptak meg a 22 050-es szamot, majd ezt megszoroztak kettdvel, hogy az egész spektrumot
rogziteni tudjak. Igy alakitottik ki a mara méar szabvannya valt 44 100 Hz-es mintavételezési
ratat. Ezen mar az 0sszes — az emberi fiil altal hallhato — frekvencia visszaadhato. A kompakt
lemezek ilyen mintavételezéssel késziilnek, azonban az idé mar kissé tulhaladott ezen, a mai
videdk ¢és filmek hangjai rendszerint 48 kHz-cel késziilnek a DVD audié szabvany ajanlasai
szerint. (A DVD-audi6é ennél sokkal nagyobb mintavételezési rataval késziilt felvételeket is
képes tarolni, amelyek professzionalis eszkozokkel késziilnek: 88, 96, so6t, akar 192 kHz-cel
is!) Ezektdl eltekintve azonban a 44 100 Hz a hangrogzitési gyakorlatban altalaban elég
szokott lenni, a specialis felhasznalasi teriileteket kivéve.

Ha megnézi egy hangfajl tulajdonsagait, ilyen adatokat lathat: 44 kHz, 16 bit, sztere6 — ez
szabvanyos CD-min6ségii hangfajl. Az elsd tulajdonsagra mar fény deriilt, a legutolsé pedig
egyértelmii a korabbi fejezetekbdl. Mar csak azt a 16 bitet kell meghatarozni, mit jelent.

Egy hangnak két f6 jellemzdje van. Az egyik a rezgés sebessége, ezt nevezziik frekvencianak,
a masik a rezgések kilengéseinek mértéke, ezt pedig amplitidonak. Minél nagyobb a kilengés,
vagyis az amplitad6, annal hangosabb az adott hang. A frekvencia és az amplitudd



kombinacioi adjak a teljes hangképet. A hangerdsség teljes spektruma, a mar nem hallhat6 -
60 dB alatti zajoktol a 0 dB-es maximalis hatarig terjed. Ez a hang dinamikatartomanya, ebbe
kell beleférnie az 6sszes hangerdsség abrazolasanak.

Digitalis felvétel esetén a bitmélység fejezi ki azt a szamot, hogy a dinamikatartoméanyt hany
részre oszthatja fel. Minél nagyobb ez a szdm, annal részletgazdagabban, arnyaltabban tudja
abrazolni a dinamikat. Egy 1 bites (elméleti) rendszeren csupan a két szélsé érték, a
leghalkabb és a leghangosabb abrazolhato. 2 biten mar négy hanger6 fokozat van. 16 biten
mar 2'°, vagyis 65 536 fokozat. Altalanos célu felhasznalasra ez elég szokott lenni, az ember
(elméletileg) nem képes ennél részletesebb abrazolas megkiilonboztetésére. Viszont egyes
hangszerek hangjanak élethii visszaadasahoz idénként ez a 16 bit is kevésnek bizonyul a
professzionalis hangrdgzitési gyakorlatban. Mivel az analdg technikat digitalisan nem lehet
utolérni, hiszen végtelen értékek szerepelnek benne, csak kozeliteni lehet az egyre
tokéletesebb felé. Igy hangstadiokban altalaban 24 biten rogzitik a hangokat. 24 bit mar
csaknem 17 milli6 fokozatot jelent. Amatér hangmunkalatok soran sem baj, ha ezt a
bitmélységet célozza meg. Amennyiben elegendd tarteriilettel rendelkezik, valassza ezt a
lehetdséget, hogy az eredeti hangot minél élethlibben dbrazolhassa. Késébb természetesen a
kész anyagot mar lehet kisebb méretlivé tomoriteni.

A projekt bedllitasai

Mintavételezés: Valassza a Szerkesztés menii Beallitasok pontjat, vagy nyomja le a CTRL+P
billentyliparancsot. A Bedllitasok parbeszédpanel megnyitdsa utan a beallitdsi csoportok
kozott a LE- vagy FELNYIL billentyiivel navigalva vagy a kezddbetiivel valassza ki a
Mindség pontot. A TAB billentyiivel 1épjen a Mintavétel elemcsoportban talalhaté Default
Sample Rate (alapértelmezett mintavételezési rata) elemre. Itt a kombinalt listdbol a FEL-
vagy LENYIL billentyiivel valaszthatja ki a kivant mintavételezést. Az alapértelmezett érték
44 100 Hz, ez megfelel lehet, videoprojektek esetében érdemes a 48 000 Hz-et valasztani.

Bitmélység: A TAB billentytivel 1épjen az elemcsoport kdvetkezd elemére, a Default Sample
Format-ra (alapértelmezett hangminta formatum). Itt a kombinalt listdbol a FEL- vagy
LENYIL billentytivel valaszthatja ki a kivant bitmélységet. Az alapértelmezetten beallitott
32 bites lebegdpontos (float) abrazolas tulzasnak tiinhet, raadasul eléggé helypazarlo is. A
gyakorlatban tokéletesen meg fog felelni a korabban ismertetett 24 bit, amit a kész anyag
tomoritésekor valdszintileg még kisebb bitmélységbe konvertal majd. Valassza ki a 24 bitet,
¢s az ENTER billentytivel fogadja el a beallitasokat, kilépve a parbeszédpanelbdl.

Lejatszas és felvétel vezérlése

A hangok, illetve savok lejatszasara, csévélésére a Transzport eszkdztar vagy a Vezérlok
menii all rendelkezésre. A Transzport eszkéztaron hasonlo kezeldszervek talalhatok, mint a
fizikai lejatszo- és felvevOeszk6zokon. Van rajtuk Sziinet, Lejatszas, Megallitas, Vissza- és
Eldrecsévelo, valamint Felvétel gomb. A Transzport miiveletek gyors elérésére rendelkezésre



allnak billentylik, illetve billentylikombinaciok, valamint a Vezérldk meniiben is
megtalalhatok mindezen meniipontok. Ezek az alabbiak:

*

*

Lejatszas — SZOKOZ: Lenyomasara a lejatszas elindul.

Ismétlddé (loop) lejatszas — SHIFT+SZOKOZ: Ezzel a billentyiikombinacioval a
lejatszas a hangfajl vagy projekt végére érve elolrdl kezdddik, és ismétlodik a
végtelenségig.

Allj — SZOKOZ: Lenyomésara a lejatszas megall, a kurzor pedig visszaugrik a kezdé
pozicioba.

Sziinet — P: Lenyomasara a lejatszas megall, a kurzor viszont az aktualis pozicioban
marad.

Ugras a kezdetére — HOME: Lenyomasara a kurzor visszatér a projekt elejére, a 0
pozicioba.

Ugras a végére — END: Lenyomasara a kurzor a projekt, illetve a hangfijl végére
ugrik.

crer

crer

folytatodik a felvétel.

Ugyanezeket a parancsokat, illetve meniipontokat a Vezérlok meniiben is megtalalja, bar a
jelenlegi Audacity verzioban még eléfordulhat, hogy valamelyik parancs még angol nyelvii,
igy példaul: Append record — Hozzaflizve felvétel.

A Vezérlok mentiben az alabbi meniipontok taldlhatoak még:

Id6zitett felvétel

Az 1dozitett felvétel a rendszer 6rdjaval dsszhangban dolgozik. A SHIFT+T billentyliparancs
lenyomasaval aktivalhatoé a muvelet. Az idézitett felvétel parbeszédpanelje megjelenik, ahol a
TAB billentyiivel a vezérléelemekre 1éphet, majd a beallitasokat elvégezheti. A Kezdési
datum ¢és 1d6 részben Iéptetd-szerkesztomezd talalhatdé az aktualis datummal. A



szerkesztomezOobe a datumot a billentytizetrdl is beirhatja. El6szor az év van kijelolve. A
FELNYIL billentyiivel elére, a LENYIL billentyiivel visszafelé lapozhatja az éveket.

Az év beallitasa utan a JOBBRANYIL billentytivel a honap mezdre 1éphet. A FEL- vagy a
LENYIL billentyiivel az évhez hasonléan éllithat6 be a honap szama. Ertelemszertien az
aktualis datumnal régebbre nem lehet vele lapozni, csak eldre.

A hénap utan a JOBBRANYIL billentyiivel a napok mezdre léphet, és a fentiekhez hasonléan
a napok szamat is beallithatja a FEL- vagy a LENYIL billentyiivel. Ezutan a TAB
billentytivel atlépve az drakat és a perceket is beallithatja a kovetkezo szerkesztomezdoben.

Az Ora szerkesztémezOben mar a szamértékek konkrét bevitele is lehetévé valik a
billentylizetrél. Balr6ol jobbra haladva adja meg az o6rak, percek, masodpercek szamat,
amikortdl a felvételnek indulnia kell.

A TAB billentyti kdvetkezd lenyomasaval a kovetkezd szakaszhoz, a Befejezési datum és
id6hoz jut. A befejezési datum és id6 beallitasa a fentiekkel egyezd. A datumhoz 1éptetd-
szerkesztOmez06, az id6hoz szerkesztomezo tartozik.

A TAB billentyl kovetkezd lenyomasaval a kovetkezd szakaszhoz, az Iddtartamhoz jut. Itt a
szerkesztdmezdben a felvétel hosszat adhatja meg a szamok begépelésével, balrol jobbra
haladva napok, orak, percek és masodperc beosztassal. Ide elvileg barmekkora értéket beirhat,
gyakorlatban viszont a hattértar mérete szab hatart az idozitett felvétel hosszanak.

A TAB billentyli kovetkezd lenyomasaval az OK gombra ugorva, az ENTER billentytit
lenyomva elindul a visszaszamlald, amely azt mutatja, mennyi id6é van még hatra a felvételig.
Ha elért a nullara, a felvétel elindul, és a megadott idépontban vagy hossz utan ledll. Az
idozitett felvétel csakis akkor aktiv, ha a program fut. Kikapcsolt allapotban nem ébreszti fel a
programot. Ezt manuélisan kell elvégezni.

Tovabbi kapcsoldk és funkcidk

Overdub (on/off) — Ez teszi lehetdvé, hogy felvétel kozben a mar felvett audiosav tartalmat
hallja (full duplex kapcsold). Kikapcsolt allapotban felvétel koézben nem torténik
visszajatszas.

Software Playthrough (on/off) — Ez a funkci6 teszi lehetévé a szoftveres monitorozast, azaz
a felvett hang egyidejli visszajatszasat. Megfeleld hangkartya segitségével a latency értéke
egészen alacsonyra szorithatd. Hétkoznapi hangkdrtya esetében ez inkabb zavard funkcio
lehet a nagy latency miatt.

Hang altal aktivalt felvétel (be/ki) — Ennek segitségével hang altal aktivalt felvételt
készithet.

Hang aktivalasi szintje... — Itt lehet beallitani a hang altal aktivalt felvétel készitéséhez
sziikséges jelszint érzékenységét a vizszintes csiszkan a BAL- vagy a JOBBRANYIL
billentyiivel. Az érték balrdl jobbra haladva -60 dB-t6l 0 dB-ig terjedhet. Minél kisebb az
érték, annal érzékenyebb a mikrofon. A jelszintet bedllitva és a felvételt elinditva, a program



varni fog a megfeleld impulzusra. A megadott értéknél elinditja a felvételt, majd a jelszint
megadott értéke ala siillyedve sziinetelteti. Ujabb impulzusnal folytatja a felvételt.

Audio eszkozok frissitése — A hangeszk6zok ujraszkennelése. Kivalasztasaval a program
ujra ellendrzi a rendszerhez kapcsolt hangeszkozoket.

Metrondm —a Click Track generator hasznalata

A metrondm a zenei felvételek soran nélkiilozhetetlen segédeszkdz. A metronémot az
Audacity-ben hanggenerator szolgaltatja, amely neve Click Track, amelyet a tovabbiakban
Takk savnak neveziink.

A Generalas meniiben keresse meg a Click Track meniipontot, és nyomja le az ENTER
billentytit. A Takk sav parbeszédpanelje megjelenik.

Egészen részletesen konfiguralhatja a Takk savot, végighaladva az 6sszes lehetdségen.

A parbeszédpanel vezérldelemei kozott a TAB billentyiivel navigalhat. Az elsd bedllitasi
lehetdség az Action Choice (miiveletvalasztas). A kombinalt listiban a FEL- vagy LENYIL
billentytivel navigalva valaszthatja ki a megfeleld elemet. Az els6, a Generate track (sav
generalasa) segitségével hozhat 1étre Takk savot. A masik két listaclem a help screen 1 és 2
(stigokeépernydk), amelyek a Takk sav konfiguraldsaval kapcsolatos sugdtartalmat jelenitenek
meg. A Takk sav generalasahoz valassza a Generate track elemet.

A TAB billentyiivel a kovetkezd, Tempo elemre léphet. Zardjelben a Beats per minute
olvashato, ami a percenkénti lelitések szamat jelenti. 60-as BPM masodpercenként egyet lit, a
120-as a duplajat. A BPM szerkesztémezdbe 30 és 300-as intervallum kozotti értékeket
szdmjegyekkel beirva allithatd be a Takk sav tempoja. Ha ezen intervallumon kiviili értékre
lenne sziikség, duplazni, illetve felezni kell a tempdt. 25-0s tempoban lehet jatszani 50-€s
mérbiitésre, 320-as tempoban pedig 160-asra. fgy minden sebesség megoldhato.

A TAB billentylivel a kovetkezé Beats per measure [ba] elemre Iépve az iitemmutatot
allithatja be, vagyis az egy litemen beliili negyedek szamat. Alapértelmezésben a szam 4-es,
tehat az item 4/4-es hangsulyozast lesz. Paratlan iitem is generalhato, paratlan érték
beirasaval. Amennyiben hangsulytalan, valtakozé litemmutatohoz general Takk sdvot, abban
az esetben ehhez az értékhez irjon 1-est, igy nem lesznek kiilon hangsulyos és hangsulytalan
itések. A megadhato értékek intervalluma 1-t61 20-ig terjed.

A kovetkezé elem a Number of measures [bars] (az iitemek szama). Itt adhatja meg, hogy
Osszesen hany iitembdl alljon a generalt Takk sav. 1 és 1000 kozotti az intervallum, tehat
maximum 1000 {itembdl allhat a Takk sav. 120-as tempoban 4/4-es litemmutatoval szamolva
ez 33 perc 20 masodpercet jelent. Zenei felvételekre ez altalaban elég szokott lenni, de extrém
igény esetén a sav tartalma masolassal és beillesztéssel tobbszorozhetd akar a végtelenségig
IS.

Amennyiben adott id6tartamra szeretne takkot generaltatni, a kovetkez6, Optional click track
duration [minutes seconds] (valaszthato takk sav hossz - percek masodpercek) elemnél



megadhatja a pontos értékeket. A szerkesztémezobe csak egész szamok irhatok. Példaul ,,5
SZOKOZ 217 érték beirasa esetén a fentebb megadott iitemek szamat figyelmen kiviil
hagyva, és feliilbiralva 5 perc 21 masodperces Takk savot fog generalni a program.

A kovetkezd, Individual click duration [milliseconds] (kiilonallo klikk hossza
milliszekundumokban) elemre ugorva, 1 és 100 kozotti intervallumban, milliszekundumban
adhatja meg a metronom hangjelzésének hosszat. Minél kisebb ez az érték, annal rovidebb
lesz a hang; takkjel esetén a minél rovidebb, impulzusszerii hangoknak van inkabb
1étjogosultsaga.

A Start time offset [seconds] (inditasi id6 eltolasa - masodpercekben) szerkesztdmezdben 0 és
30 kozotti értéket beirva adhatja meg, hogy az elejétdl szamitva hany masodperc csenddel
kezdddjon a Takk sav.

A kovetkezé kombinalt listabol, a Click sounds-bol haromféle hangot valaszthat ki a FEL-
vagy LENYIL billentyiivel. A ping hang egyszerli szinusz, a kordbban megadott
hosszlisagban szo6lal meg. Ez az alapértelmezés. A noise hangot valasztva egy zajt general a
program a megadott hosszban. Elég rovid lecsengés esetén ez a hang a hangolatlan
iitbhangszerek hangjara emlékeztet. A tick hang pedig olyan szinusz, aminek lecsengése is
van. Nagyobb hanghossz érték megadasaval hallhatja a lecsengését.

Legvégiil azok a beallitasi paraméterek talalhatoak, amelyek a kivalasztott hang magassagara
vonatkoznak. A Noise click resonance - discernable pitch [q] (zaj klikk rezonancia -
¢észlelhetd hangmagassag) szerkesztdmezoben 1 és 20 kozotti intervallumban azt adhatja meg,
hogy a fent kivalasztott zaj takkhang mennyire legyen zenei. Egy rezonans frekvenciat
kiemelve a beallitott hangmagassadgon szolal meg a zaj.

A kovetkezd, MIDI pitch of strong click (a hangstlyos klikk MIDI hangmagassaga) elem
melletti szerkesztémezObe irt szdmjeggyel a hang MIDI szabvanyban meghatarozott
hangmagassagat allithatja be a 18-t6l 116-ig terjedd intervallumban. A zenei hangokhoz
rendelt pontos szamértéket a MIDI hangmagassag tablazatbol keresheti Ki.

A legutols6, MIDI pitch of weak click (a hangstlytalan klikk MIDI hangmagasséaga)
szerkesztdmezOben pedig végill a masodlagos, vagyis a hangsulytalan, gyenge iités
hangmagassagat allithatja be ugyanebben az intervallumban.

El6zmények

Az Audacity elnézé program. Ha attol tart, hogy valamit elront, megnyugodhat, mivel a
programot ugy tervezték, hogy batran kisérletezhessen vele. Ez azt jelenti, hogy batran
probalgathatja a miveleteket, a sziirdket és az effekteket. Ezeket a 1épéseket — ha kés6bb
mégsem tetszenek — tetszése szerint visszavonhatja. Igazabol csak igy lehet hatisosan
dolgozni a hanggal, mivel a végeredmény sokszor kiszdmithatatlan, elére meg nem josolhato.
Nehéz azt elképzelni, hogy hogyan fog hangzani egy hangfijl effekttel egyiitt, foleg, ha
szimultan t6bb savval is dolgozik, azokat szintén effektezi. A végeredmény esetenként — kellé
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rutin hidnyaban — teljesen eltérhet attél, amit el szeretett volna érni. Eppen ezért hasznos, ha
lehetség van ezeket a Iépéseket visszavonni.

Az Audacity-ben korlatlan szamban vonhatja vissza a 1épéseket, onnantdl szamitva, hogy
megnyitott egy projektet, vagy egy hangfajlt. Akar tobb tiz, szaz valtoztatast is végrehajthat; a
program minden egyes lépés el6tt biztonsagi mentést készit a hattértar egy atmeneti
mappajaba, ¢és innen visszaallithatok a korabbi allapotok. Természetesen a Iépések szamanak
korlatot szab a hattértaron talalhatdé szabad hely, de ett6l eltekintve a program igen
hatékonyan ¢és takarékosan banik a merevlemezzel.

Az eredeti allapot helyrealltasa éppen ezért villamgyors. Ha egy effektet a visszavonast
megelézden tiz percen at renderelt a program, a miivelet visszavonasat egy kattintasnyi id6
alatt elvégzi.

A muveletek visszavonasat tobbféle mdodon is el lehet végezni.

+ A Szerkesztés menii Visszavonas parancsaval
*+ A CTRL+Z billentylikombinacidval

+ A Nézet menii Elézmények parancsaval megnyithatd Visszavonasi elézmények
parbeszédpanel hasznalataval

Az El6zmények billenty(iparancs beallitdsa

Mivel az El6zményekre gyakran lehet sziikség, érdemes ennek is billentylikombinéciot
beallitani, mert alapértelmezetten nincs hozzarendelve. A billentylikombinacid beéllitasdhoz
adja ki a Szerkesztés menii Beallitasok parancsat, vagy nyomja le a CTRL+P
billentylikombinaciot. A megnyilo Bedllitasok parbeszédpanelen a beallitasi csoportok kozott
a FEL- vagy a LENYIL billentyiivel navigalva valassza ki a Billentyiizet pontot. A TAB
billentyli lenyomasaval véltson 4t a jobb oldali panelre, ahol a Category (kategdria) kombinalt
listabol a FEL- vagy a LENYIL billentyiivel valassza ki a Nézet listaclemet.

A Nézet menii parancsainak listajaba 1épjen a TAB billentyii lenyomaséaval, majd a FEL- vagy
a LENYIL billentyiivel navigaljon az Elézményekhez. A TAB billentyii lenyomaséaval lépjen
a billentyliparancs beviteli mezdjébe, és nyomja le a kivant billentyliparancsot. A TAB
billentytivel 1épjen a Set (beallit) gombra, majd nyomja le az ENTER billentyfit a beallitas
jovahagyasahoz. A TAB billenty(i tobbszori lenyomasaval navigaljon az OK gombra, majd az
ENTER billentytivel jovahagyva 1épjen ki a Beallitasokbol.

Az El6zmények hasznalata



Generaljon a feladathoz egy hangot. Valassza a Generalas menii Csiripelés parancsat. A
Csiripelés generatorban talalhato gyari beallitasok megfeleléek a demonstraciohoz, fogadja el
azokat az ENTER billentyiivel, és hagyja, hogy a program létrehozza az emelkedé hangot.

Most sziikség lesz arra, hogy néhany miveletet elvégezzen a hangfajlon, amelyeket majd
visszavonhat. Gyakorolja a korabban mar ismertetett kijelolést, és vagjon ki tetszdleges
darabot a hangfajlbol!

Adja ki a Szerkesztés menii Kijelolés almenii Semmi parancsat, vagy nyomja le a
CTRLASHIFT+A billentyiikombinaciot, hogy a hangfajl kijelolését megsziintesse. (Ez a
parancs valdjaban az Gsszes kijelolés megsziintetését végzi el, a miiveletek sordn igen gyakran
fogja hasznalni, érdemes tehat mar az elején megtanulnia, késébb is nélkiilézhetetlen lesz.)

A kijelolést a kovetkezOképpen végezze el:

+ Nyomja le a PONT billentyiit, amivel a hangfajl els6 masodpercéhez ugrik a kurzor.

+ Tartsa lenyomva a SHIFT billentyiit, majd a JOBBRANYIL billentyii lenyomasaval
novelje meg a kijelolt tartomanyt.

+ A SZOKOZ billentyii lenyomasaval hallgassa meg a kijelolt szakaszt.

+ Ha sziikséges, modositsa a kijelolés hatarait a SHIFT+JOBBRANYIL vagy
SHIFT+BALRANYIL billentytiparancsokkal. A SHIFT billentyii lenyomasaval a
JOBBRANYIL vagy BALRANYIL billentyiivel mindkét iranyban novelhetd a
kijelolés. A SHIFT+CTRL+JOBBRANYIL vagy SHIFT+CTRL+BALRANYIL
billentylikombinacidoval mindkeét iranybol csokkenthetd a kijelolés. Ezeket kell tehat
valtogatni.

+ Nyomja le az ENTER billentyiit a kijel6lés végrehajtasahoz, és a sav aktivva tételéhez.

A kijelolt szakaszt most torolje ki a hangfajlbol. A szakasz kivagasahoz az univerzalis
CTRL+X billentylilkombinaciot valaszthatja - ami ugyanugy milkddik, mint mas
programoknal: a kivagott részt vagolapra helyezi, amely késdbb beillesztheté mashova -, vagy
hasznalhatja a DEL vagy a BACKSPACE billentylit is a miiveletre.

Megjegyzés: A kijelolések részletes ismertetéséhez lapozza fel az elsé fejezet, Navigdlds a
hangfajlban és kijeldlés, valamint a Kijelolés eszkdztar hasznalata alcimeket.

Végezze el még néhanyszor a fenti miiveletet. Egy-egy részt toroljon ki a hangfajlbol.

Itt az ideje az El6zmények hasznalatanak! Nyomja le a hozzarendelt billenty{iparancsot, mire
az Elézmények parbeszédpanel megnyilik. A parbeszédpanelen az Gsszes eddig elvégzett
miivelet megjelenik abban a sorrendben, ahogyan azokat végrehajtotta. Meg kell azonban
jegyezni, hogy az El6zmények miveletei csakis a hangfajlra, vagy magara a projektre



vonatkozhatnak. A feliilirdsos mentést nem lehet visszavonni, sem egy kijelolés modositasat,
ahogyan az Exportalast sem — ezek nem visszavonhaté miveletek!

Az 0sszes tobbi miivelet viszont mind megtaladlhatd, megnevezve, bar a megnevezések félig-
meddig angol nyelviiek. A miiveletek megnevezései mellett olvashatd, hogy hany kilobajtot
vagy megabajtot foglal el a mivelet visszavonasahoz sziikséges biztonsagi mentés a
merevlemezen.

A miuveletlista alatt az Elérhetd visszavonasi szintek szama olvashaté. Ez a szam normal
esetben annyit mutat, ahany miivelet tortént mar a program megnyitasa ota. Igen sok 1épést
vissza lehet tehat vonni.

A kovetkezé szamlalo az Elvetendd szintek szdmat mutatja. Ezt elsdre talan kissé nehéz
megérteni, de semmi rejtélyes nincs benne. Arrdl van sz6, hogy mivel a visszavonas igen sok
lemezteriiletet emészthet fel, érdemes ezt a lehetd legminimalisabbra szoritani. Ha a program
elinditdsa Ota mar elvégezett bizonyos szamu miiveletet egy adott savon, amelyeket mar
véglegesnek tekint, és nem akar koziilik egyet sem visszavonni, akkor érdemes az
Elézmények tartalmat kiiiriteni. Amikor Gj munkaba kezd egy masodik hangfajlon, elég csak
arra koncentralni a visszavonasokat. Az el6z6hoz tartozé miiveleteket nyugodtan tordlheti az
Elézmények listdjarol, ezzel felszabaditva a merevlemezen és a memoridban foglalt helyet.
Ilyenkor az Elvetendd szintekben bedllithatd, hogy az els6 miivelettdl szdmitva hany
miveletet felejtsen el a program. Jol gondolja meg azonban, hogy tényleg elveti-e a
visszavonasokat, ugyanis az elvetés utan mar nincs mod ra, hogy mégis visszatérjen a korabbi
allapothoz. Amint a szamokat beallitotta, és az Elvetés gombon éllva lenyomta az ENTER
billentyiit, onnantdl kezdve a program {iriti a listat, és felszabaditja a merevlemezen, illetve a
memoridban lefoglalt helyet.

Az Elézmények parbeszédpanel miiveletlistdjaba a TAB billentyiivel 1éphet. Itt mar a FEL-
vagy a LENYIL billentyiivel valaszthatja ki azt a 1épést, ahova vissza kivan térni. Lehetéség
van akar a projekt elejére is visszatérni. Ha kivalasztotta a kivant 1épést, a TAB billentyli
tobbszori lenyomasaval navigaljon az OK gombra, majd az ENTER billenty{i lenyomasaval
fogadja el, és 1épjen ki az El6zmények parbeszédpaneljébol.

Kijelolés betoltése, munka a régiokkal

A korabbi fejezetekben mar megismerkedhetett a kijeldlés modszerével. Mivel ez a miivelet
szinte kivétel nélkiil minden munka kulcsfontossagu része, tovabba hogy ne kelljen a fejezetet
olvasva minduntalan visszakeresgélni a korabbi anyagok kozott, roviden Osszefoglaljuk,
hogyan is torténik a miivelet.

A kijelolés



+ Kijelolést a kurzor pozicidjatol, alapesetben a hangfajl 0:00:000 id6értékétdl balrol
jobbra az idSegyenesen haladva a SHIFT+JOBBRANYIL billentyiikombinacioval
végezhet.

+ A PONT billentyli segitségével egy madsodpercnyit ugorhat eldére az idSben, a
VESSZO billentyiivel pedig ugyanennyit vissza. A SHIFT+PONT és a
SHIFT+VESSZO0 billentyiikombinacioval a hangfajl végére, illetve elejére 1éptethetd
a kurzor, ugyanez a HOME ¢s END billentytikkel is elvégezhetd.

+ A SZOKOZ lenyomasaval a hangfijlba gyakran belehallgatva

+ A SHIFT+JOBBRANYIL vagy a SHIFT+BALRANYIL billentyiiparanccsal a
kijel6lés tartomanyat bovitheti

+ A CTRL+SHIFT+JOBBRANYIL  vagy a  CTRL+SHIFT+BALNYIL
billentytiparanccsal a kijel6lés tartomanyat sztikitheti.

+ Ha nem aktiv a sav, a kijelolés elvégeztével az ENTER billentytivel teheti aktivva.

A Kijel6lés eszkdztar haszndlata

A CTRL+F6 billentyiiparanccsal a kezel6feliilet als6 részére, a Kijelolés eszkoztarra 1éphet.
Itt a Kijelolés kezdete szamldloablakban xx oOra xx perc xx.xxx masodperc formatumban
adhatja meg a kijelolend6 szakasz elejét. A felbontas ezredmasodperc pontos. A
szamlaloablakban a szamjegy mezék kozott a JOBBRANYIL vagy a BALRANYIL
billentylivel navigalhat, de amint lenyomja a megfelelé helyen a szamot, a kurzor
automatikusan jobbra, a kovetkezd helyiértékre ugrik, ahol folytathatja a kovetkezd szdm
bevitelét. Példa: 000005.000 — az 6todik masodpercre lépteti a kurzort. Most a kdvetkezd
szamlaloablakban, a Kijelolés végében meg kell hatarozni ugyanigy a szakasz végét. A
Kijelolés kezdete és a Vég/Hossz ablak kozott a TAB billentytivel navigalhat, majd beirhatja
a kivant szamot, példaul igy: 00 0007.500. gy létrehozott egy olyan kijeldlést, amely az
6todik masodpercnél kezdddik, és a hét és feledik masodpercnél ér véget.

Arra is lehetdség van, hogy adott hosszra vagjon egy hangfijlt. Ha az idétartam meg van
hatarozva, akkor a Kijelolés eszkdztaron nem a kijelolés kezdetét és végét adja meg, hanem
az elejét és a szakasz hosszat. Ehhez a Vég/Hossz szamlaloablak folotti Vég valasztogombra
kell navigalnia a TAB billentyiivel, majd a JOBBRANYIL billentytivel at kell valtani a Hossz
valasztogombra. Ezek utan a Vég/Hossz szamlaloablakban mar megadhatja a pontos hosszt a
fent ismertetettek szerint. Példaul igy: 000737.028 — Ez egy hét perc, harminchét masodperc
¢és 28 ezredmasodperc hosszu kijeldlést fog eredményezni.

A régick



Van egy hasznos segédeszkdz, ami a munkavégzés soran nagy segitség lehet, ez pedig a
régiok, illetve a veliik val6 munka. A régi6 miiveleteit a Szerkesztés meniiben tudja elérni. A
mentse, vagyis specialis vagolapra helyezze, amelynek tartalma mindaddig nem valtozik,
amig ujat nem helyez rd. Ha létrehoz egy kijelolést, majd ez a kijeldlés egy miivelet
végeztével megsziinik, a tovabbiakban pedig sziikséges a kijelolést pontosan ugyanugy
elvégezni, ez esetben a régiok segitségével egyetlen kattintassal vagy billentytleiitéssel a
kijelolés tjra 1étrehozhatd. Nagyobb projektek esetén ez kiemelten fontos lehet.

Jeloljon ki egy hangfijlban egy tetszéleges szakaszt, majd 1épjen a Szerkesztés menii Régio
mentése meniipontra, és nyomja le az ENTER billentytit.

Amennyiben most a CTRL+SHIFT+A billentylikombinaciéval megsziinteti a kijel6lést,
valamint a HOME billentytivel a hangf3jl elejére 1épteti a kurzort, az eredeti helyet megtalalni
és ujra kijelolni eléggé koriilményes lenne. Ellenben ha kiadja a Szerkesztés meniiben a Régiod
visszaallitasa parancsot, a program ujra kijeloli a korabbi szakaszt, pontosan ugy, ahogy
elmentette.

crer

menteni. Sziintesse meg az dsszes kijelolést a CTRL+SHIFT+A billentylikombinacidval,
majd léptesse a kurzort a hangfajlon beliil tetszéleges poziciora. Ezutan adja ki a Régid
mentése parancsot. Ha most a kurzort Gjra a kezdd pozicidba 1épteti, majd ismét kiadja a
Régi6 visszadllitasa parancsot, a kurzor ismét visszaugrik a mentett pozicidba.

Tovabbi lehet8ségek

Lehetéség van arra is, hogy a régiot zarolja, és csak annak tartalmat jatssza le. Jeloljon ki egy
szakaszt a hangfajlban, mentse a régidt, majd a Szerkesztés meniiben a Régid lejatszas
mentipontot valasza Ki. Két almeniipont van egymas alatt, a Zarolas és a Zarolas feloldasa. A
kett6 koziil mindig csak az egyik aktiv. Alapesetben a Zarolas. Valasza ki ezt a parancsot.

Amennyiben a régidt zarolta, onnant6l kezdve a Lejatszas parancs mindig csak a régio altal
kijelolt szakaszt jatssza le, fliggetleniil attol, hogy éppen hol all a kurzor a hangfjlban. Allhat

crer

Ha fel szeretné oldani a régio zarolasat, 1épjen ujra a Régio lejatszasa almeniibe, és valassza Ki
a most aktiv Zarolas feloldasa meniipontot. Most mar Gjra a megszokott médon miikddik a
program.

Mire nem alkalmas a régié?

Fontos megjegyezni, hogy mit nem ment a régio.

El6szor is nem menti a képernyd zoom faktorat, azaz a nagyitési fokozatot. Vizualis munkat
végzoknek nagy segitség a nagyitd, sajnos a régid mentése a nagyitasi fokozatot és poziciot
nem menti.



A régi6 szintén nem menti az audié tartalmat. Ez a specialis vagélap nem ugyanaz, mint a
hagyomanyos. Ez egy vagy ketté pozicioértéket képes tarolni, kijelolés formajaban létrehozni,
a kijelolés tartalmat azonban nem tarolja. A hangf3jl tartalmanak tarolasahoz tovabbra is a
hagyomanyos vagolapot kell hasznalni. Azért hasonlitjuk mégis a vagélaphoz, mert annyiban
megegyezik a miikodésiik, hogy ez is mindig az utolsd eseményt 6rzi meg. Uj kijelolés
mentésével az el6z6t automatikusan elfelejti, és a kovetkezd régio visszaallitasnal mar az
utolso lesz érvényben. Ezért is fontos, hogy ezt az eszkozt is tudatosan hasznalja.

Egyéb projekt tulajdonsdgokat sem ment. A projekthez tartozo jelolécimkéket vagy mas
néven markercket sem. Ha a hangfajlt felszeleteli, majd a markerekkel egytitt kijelolve menti
a régiot, ujra egyesiti a szétszabdalt hangfajlt, a jelol6cimkéket pedig kitorli, a Régio
visszaallitasa paranccsal a korabbi allapotot nem tudja visszaallitani, csak a korabbi kijelolést.

Cimkek

Az Audacity segédeszkozei koz¢ tartoznak a cimkék. Hasznalatukkal hosszabb hangfajlokban
bizonyos helyeket jelolhet meg, ahova késdbb vissza kivan térni, vagy teljes szakaszokat,
amelyeket aztdn egyetlen kattintdsra vagy gombnyomadsra aktivalhat, mint kijelolést. A
régioval torténd munkak sordn mar latta, mennyire hasznos, ha a legutoljara hasznalt
kijelolést ujra be tudja tolteni. A cimkék hasznalatdval még tovabb megyiink. Nem csak az
utolso kijelolést mentheti el a segitségiikkel, hanem tetszéleges szamut, ezek a cimkék a
projektfajllal egyiitt keriilnek mentésre, igy barmikor Gjra betdltheti azokat. Ha egyik nap
félbehagyja a munkat, csak jelolje meg a helyet egy cimkével, majd mentse a projektet, és
masnap vagy még késobb tudni fogja, honnan folytassa.

A cimkéket a program kiilon savokban hozza létre. Tobbsavos munka sordn praktikus, ha a
cimkéket mindig az aktualis savhoz rendeli, tehat annyi cimkesavot hozzon létre, ahany zenei
sav van, igy segitve a jobb attekinthetdséget. Minél tobb cimkét ad a projekthez, annél
nehezebb attekinteni azokat. Szerencsére cimkesavbol is tetszéleges szamut hozhat létre,
ezeknek a konnyebb megkiilonboztetés végett akar kiilonbozoé beszédes nevet is adhat, igy
tudva mindig, melyik cimkesav melyik hangsavhoz tartozik.

Cimkébdl kétfajta van az Audacity-ben. Az tgynevezett kurzor- vagy pozicidé cimke, €s a
szakasz- vagy tartomanycimke. A kurzorcimkék egyetlen pontot jelolnek, a kurzornak a
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végpontjanak pozicioit. A program mindig az adott helyzettdl fliggen donti el, hogy kurzor-
vagy szakaszcimkét hozzon-e 1étre. Ha nincs kijeldlve semmi, kurzorcimke jon létre. Ha Ki
van egy tartomany jeldlve, akkor pedig szakaszcimke.

A cimkék parancsait a Savok menii also részében érheti el:

+ Cimke hozziadasa a Kkivalasztott részhez, CTRL+B — A parancs hatdsara a program
1étrehoz egy 0j cimkesavot (ha még nincs), és oda tesz egy cimkét, ahol a kurzor
éppen all.



+ Cimke hozzdaddsa az aktualis pozicional, CTRL+M — Ez a parancs kizarolag
lejatszas kozben miikddik. A billentylikombinaciot lejatszas kozben lenyomva hozza
nagyjabol tudja vele a helyet megjelolni. Hosszi hangfolyam végighallgatasa esetén
azonban segitségére lehet, hogy a hangot megszakitas nélkiil végighallgathatja, ¢és
kozben az emlékezetes részeket nagyjabol megjeldli, hogy késébb visszatérhessen
hozza.

+ Cimkék szerkesztése — Ezzel a paranccsal a mar meglévd cimkéket menedzselheti
egy parbeszédpanelen. Tor6lheti, atnevezheti, importalhatja és exportalhatja a
cimkeadatokat.

Cimkék létrehozasa, menedzselése

Nyissa meg a CTRL+O billentyliparanccsal az anyaghoz mellékelt Eternus Aestas nevil
projektfajlt az Eternus Aestas mappabol (Eternus Aestas.aup). A projekt maga nem tartalmaz
cimkéket, de létrehozhatja azokat. Tekerjen bele a projektbe valahova, majd tetszbleges
helyen allitsa meg a lejatszast. Nyomja le a CTRL+B billentylikombinaciot, az 0j cimke 1;
cimkesavban létrejott. A cimkenév szerkesztdmezdjében all a kurzor. Ide begépelhet egy
tetszéleges nevet, hogy késobb tudja, milyen rész kovetkezik ott. A név bevitelét az ENTER-
rel erdsitse meg.

Megjegyzés: A képernydolvaso szoftverek nem adnak visszajelzést arrdl, hogy a cimkenév
szerkesztémezdjében all a kurzor, és készen all a név szerkesztésére. Tehat amikor begépeli a
nevet, nem fog visszajelzést kapni a beirt szovegrél. A beirt cimkenevet elolvashatja a
képernyGolvasdval, ha az INSERT+- (Minusz) billentylikombinaciéval az egérmutatot
odaviszi a beirt szveghez. A LE- vagy FELNYIL billentyiivel soronként olvashatjia a
képernyd tartalmat. A beirt cimkenév a Label Track utan van irva. Az elolvasas utan ne
feledje visszakapcsolni a rendszerkurzort a numerikus + (plusz) billentyiivel.

A cimkenevet utolag is megtekintheti, illetve modosithatja. A 1étrehozott cimkéknek a lent
ismertetett Cimkék szerkesztése parbeszédpanelen végezze el az atnevezését, ha az sziikséges.

Megjegyzés: Ilyen esetekben a lejatszast mindig allitsa meg, sose sziineteltesse a P
billentylivel, ugyanis a cimkét nem oda fogja rakni, ahol a kurzor a sziineteltetés soran
megallt, hanem oda, ahol induléaskor allt! Ezért mindig a Stoppal allitsa le a lejatszast.

Szakaszcimke létrehozasahoz eldszor is készitsen tetszdleges kijeldlést, majd ezek utan
nyomja le a CTRL+B billentylikombinaciot. Ezzel két pontot hatarolé cimke jott 1étre, amit a
fenti modszer szerint elnevezhet.

A kész cimkék menedzseléséhez 1épjen a Savok meniibe, majd valassza a Cimkek
szerkesztése parancsot. Ezutdn a Cimkék szerkesztése parbeszédpanel megnyilik. Ezen a
panelen tablazatba foglalva lathatja a cimkéket, balrél jobbra haladva a kovetkezo
oszlopokban: Sav neve, Cimke neve, Kezdési id6, Befejezési id6. Kurzorcimke esetén e két



utobbi mez6 értéke ugyanaz lesz, mig szakaszcimke esetén eltérd. A tablazaton beliil a TAB,
aFEL-, a LE-, a JOBBRA- és a BALRANYIL billentytivel tud navigalni.

A tablazat alatt funkcidgombok lathatoak, amelyekre kozvetlenil a CTRL+TAB
billentyliparanccsal lehet valtani, ha sok tébldzatelem van, és nem akar mindegyiken
végiglépkedni. A CTRL+TAB billentyliparancs lenyomasaval rogton a legelsd
funkciégombra ugrik a kurzor, ami a

+ Besziras mogé: Ezt a gombot ENTER billentytivel aktivalva, az az aktualisan kijelolt
tablazat sora elé szur be 0jabb iires sort.

+ Besziiras elé gomb: Ezt a gombot ENTER billentyiivel aktivalva, az az aktualisan
kijelolt tablazat sora mogé szar be Gjabb iires sort.

Megjegyzés: E két gomb nem til praktikus, mivel cimkét nem szokas meghallgatas nélkiil
beszurni. Nem igazan fogja hasznukat venni, esetleg egy olyan projekt esetében, ahol a
megadott iddpontoknal — pl. vagas miatt — pontosan az 6rahoz igazitva kell megadni a vagasi
pontokat. Ilyenkor a tdbldzatban is létrehozhatja a cimkéket a két fenti gomb segitségével, az
id6értékek ugyanis szerkeszthetoek.

+ Eltavolitds: Ezzel a gombbal az a sor (és cimke) tavolithatdo el a tablazatbol,
amelyikben a kurzor éppen all. Allitsa a kurzort a tiblazat egyik soraba, a
CTRL+TAB billentylikombinacidval 1épjen a funkcidgombokra, a TAB billentytivel
Iépjen az Eltavolitasra, majd nyomja le az ENTER billentyiit. Az egyik cimkét maris
torolte. Lépjen most vissza a tablazatba, ¢s hasonldo modszerrel torolje ki az dsszes
cimkét, amit 1étrehozott.

Most a cimkesav iires. Ezt a savot csak a meniib6l lehet eltavolitani. A CTRL+SHIFT+A
billentyliparanccsal az 6sszes sav kijelolését sziintesse meg, majd a cimkesavot tegye az
ENTER-rel aktivva. Lépjen a Savok meniibe, €és valassza ki a Savok eltavolitdsa meniipontot.
Ezutan a kijelolt, tires cimkesav eltiinik a projektbdl.

Lépjen most Gjra a Cimkék szerkesztése parbeszédpanelre, ahol még az alabbi gombok
talalhatoak:

+ Importalas: Ezzel a korabban exportalt, txt fajlformatumt szoveges fajlbol képes a
program a cimkéket importalni. Az egyetlenprobléma, hogy az eredeti cimkesav
neveket nem tartja meg, azt viszont megjegyzi, hogy a cimkék hany sdvban foglalnak
Osszesen helyet. Ha tehat tobb cimkesav adatait exportalta, akkor tobb savban is el
tudja rendezni azokat. Valassza az Importalas gombot, és keresse meg a mellékelt
Labels.txt fajlt. Most létrejott 6 db cimke, egy iirest ugyanis magatol létrehozott a
program. Ezt az lires cimkét a fent leirt mdodszer alapjan tavolitsa el a tablazatbdl.



A tablazat els6 oszlopara ugorva (sav), az F2 funkciobillentyiivel szerkesztheti a cimkesavot.
Itt a felsorolasbol a FEL- vagy LENYIL billentyiivel valaszthat. Ebben a felsorolasban
talalhato a 1-Label Track, a 2-Label Track, illetve az Uj... opcio. A kivalasztott savot az
ENTER billentyiivel fogadhatja el. Amennyiben az Uj... opcidt valasztja, és az ENTER
billentyiit lenyomja, megjelenik az Adja meg a sav nevét parbeszédpanel, ahova j cimkesav
nevet lehet beirni, majd az ENTER billentytivel jovahagyni. gy mar plusz egy sav all
rendelkezésre. Az 01j savok elnevezésével azonban Ovatosan banjon, ugyanis ha létrehozta, a
program akkor is berakja a projektbe, ha egyetlenegy cimke sem tartdzik hozza. Tehat lesz
egy (vagy tobb) iires cimkesav. Csak akkor hozzon Iétre Uj cimkesavot, ha tényleg sziikséges,
mas esetben elégedjen meg az importalas altal felkinalt nevekkel, azokba helyezze el a
cimkéket. A 1étrehozott cimkesavot utdlag at lehet nevezni, ha beszédesebb neveket kivan
megadni. A mentett cimkék koziil az 1. sziinet és a 2. sziinet nevil tartozik egy cimkesavba, a
masik harom cimke pedig egy masikba. Két savot hozzon Iétre a leirtak szerint.

A tablazat Gsszes tobbi elemét ugy tudja szerkeszteni, hogy a kivant mezén allva lenyomja az
F2 funkciobillentyiit. Példaul a Kezdési vagy Befejezési id6 mezdén allva F2-t nyomva, a
szdmokat tetszOlegesen atirhatja. Ha készen van a szerkesztéssel, az ENTER billentytivel
1éphet ki a szerkesztésbol.

Navigalas, kijel6lés a cimkék segitségével

Egyetlen kérdés maradt, hogy hogyan lehet a létrehozott cimkék segitségével a fajlban
navigélni, illetve kijeldléseket 1étrehozni, betdlteni. A Cimkék szerkesztése parbeszédpanelbe
lépve elegendd a kivant cimke sordra 1épni a tablazatban, és a kurzor maris odaugrik a
projektben — amennyiben kurzorcimkét valasztott —, illetve 1étrehozza a cimke altal hatarolt
szakaszon a kijel6lést — amennyiben szakaszcimkeét valasztott.

Megjegyzés: Vizualis visszajelzés hijan gyakran fogja haszndlni a Cimkek szerkesztését egy-
egy adott ponthoz torténd visszatéréshez, vagy kijelolések ujboli létrehozasahoz. Erdemes
mar a munka elején ehhez billentyliparancsot beallitani a korabbi fejezetekben ismertetettek
szerint, €s akkor egy billentyiiparancs kiaddsdval megjelenithetd a cimkeszerkesztd tablazat.

Munkavégzés a szinkronizalt savokkal

Az Audacity szerkesztdeszkozei tartalmaznak olyan lehetdséget is, ami tobbsavos munka
soran nélkiilozhetetlen, ez pedig a szinkronizacid. A savokkal szinkronizalt miiveleteket
végezhet. Ez annyit tesz, hogy a hangszerkesztés soran vannak olyan miiveletek, amelyek
megvaltoztatjak az eredeti hangfdjl hosszat. Megtoldjak, vagy megroviditik. Ilyen miiveletek
a teljesség igénye nélkiil:



+ Kivagas, CTRL+X — A kivagott szakasz hosszaval roviditi meg a hangfajlt.
+ Beillesztés, CTRL+V — A beillesztett szakasz méretével noveli a hangfajl hosszat.

+ Csend beszurasa a Generalas menii segitségével — A beszurt csend szakasz
méretével noveli a hangfajl hosszat.

+ Torlés, DEL vagy BACKSPACE - A kivagashoz hasonlé médon, a kijeldlt szakasz
hosszaval roviditi meg a hangfajlt.

+ Sebesség megvaltoztatasa — Lassitds esetén nd a hangfajl hossza, gyorsitas esetén
rovidill (kivéve a kiilonleges tempovaltoztatd effektek esetén).

+ Az ismétlés effekt alkalmazisa esetén — A betoldott ismétlések hosszanak
fliggvényében valtozik a hangfijl hossza.

Amennyiben egymassal szinkronban 1évé savokkal dolgozik, és valamelyiken a fenti
miveletek egyikét hajtja végre, altalanos esetben az a hangfijl a tobbihez képest el fog
csuszni, szinkronhiba 1ép fel. Ennek elharitasara 1étezik a savok szinkronizacigja, amely segit,
hogy a fenti muveletek végrehajtasakor a tobbi sav is az eredetivel egyiitt szinkronban
maradjon. Ezeket a kiilonféle modszerekkel éri el.

Sync-Lock Track (Sav szinkronzar)

Nyissa meg az Audacity oktatocsomaghoz mellékelt, a korabbi gyakorlati példiban mar
hasznalt mintaprojektet, az Eternus Aestast. Lépjen a F4jl meniibe, majd valassza a Megnyitas
parancsot, vagy nyomja le a CTRL+O billentyliparancsot. (Erdemes ezt a parancsot is
megtanulni, bar a gyakorlati munka 90%-ban az Importdlas parancsra fog épiilni, komplett
projekteket a Megnyitassal érhet el.) Az Eternus Aestas mappaban az Eternus Aestas.aup fajlt
kell megnyitni.

E tobbsavos felvétel utolso, 6tdodik savja az Orgona. Ez idedlis szemléltetésre, ugyanis vannak
benne néma szakaszok, amikor nem jatszik a hangszer. Egy ilyen néma szakasz kivagasaval
szemléltetni lehet a problémat. A LENYIL billentyiivel 1épjen lefelé négyet, hogy az 6todik
savhoz érjen, majd ENTER billentytivel tegye aktivva a sdvot. A PONT billentyli tobbszori
lenyomasaval gyorsan az 1 perc 03 masodperchez ugorhat. Kicsivel hatrébb kezdddik a csend
az Orgona savban. Kapcsolja a savot a SHIFT+S billentylikombinaciéval szoléra, hogy a
tobbit ne hallja, csak ezt az egyet. Lépkedjen a JOBBRA- vagy a BALRANYIL billentyti
segitségével, amig meg nem talalja azt a részt, ahol a hangszer a sziinet utan ujra belép. Ez a
hely lesz a kijelolés vége. Nyomja le a SHIFT+BALNYIL billentyiikombinaciét, hogy
meghatarozza a kijelolés elejét. Hallgasson bele a SZOKOZ billentyiivel, és folytassa a
kijelolés bovitését, amig meg nem talalja azt a pontot, ahol a csend kezdddik.



A SHIFT+JOBBRANYIL- vagy a SHIFT+BALRANYIL billentyiiparanccsal és a
CTRL+SHIFT+JOBBRANYIL- vagy a CTRL+SHIFT+BALRANYIL billentyiiparanccsal
pontositsa a kijelolés kezddpontjat.

Ha megvan a kijelolés kezdo- és végpontja, adjon hozza a projekthez egy cimkét a mar
ismertetett CTRL+B billentyiiparanccsal, majd a cimkenév szerkesztémez6jébe gépelje be a
kivant nevet. Most az egyszeriiség kedvéért legyen ez ,Kkijelolés”. A nevet az ENTER
billentyli lenyomasaval zarja le. Most egy szakaszcimkét kapott, ami praktikus segédeszkoz,
ugyanis legkozelebb a Cimkék szerkesztése parbeszédpanelen az adott cimkére ugorva a
kijelolést automatikusan elvégzi a program a korabban leirtak szerint.

Mivel most a cimke az 0sszes savot kijeldlte, az Orgona savon kiviil a tobbit ki kell venni a
Kijelolésbdl, azaz az aktivitisukat meg kell sziintetni. Lépjen a FEL- vagy a LENYIL
billentyiivel az ideiglenesen elnémitott savokra, és az ENTER billentytivel vegye le roluk a
kijelolést, majd Iépjen Gjra vissza az Orgona savra, hogy a milveletet elvégezhesse.

Nyomja le a DEL billenty(it, ezzel az orgona savbol kivagta a kijelolt részt. Ha most a
SHIFT+S billenty{iparanccsal megsziinteti a sav szo6lo modjat, és a tobbit is lejatszasra
kapcsolja, akkor hallatszik, hogy az orgona teljesen elcsuszott a tobbi savtol, ugyanis nem
volt szinkronizalva a kivagési miivelet a tobbi savval!

Most lassuk, mi torténik akkor, ha bekapcsolja a sav szinkronzarat!

Vonja vissza a kivagast a CTRL+Z-vel. Most a kijelolést is visszakapta, tehat nem kell azt
ujra elvégezni. Csak az orgona sav sz6l6 modjat kapcsolja Ki.

Lépjen a Savok meniibe, majd valassza a Sync-Lock tracks (Sav szinkronzar) meniipontot. A
szinkronzar most aktiv, amit a képernyon a savok sarkdban egy-egy stopperdra ikon vizualis
visszajelz6 elem is mutat.

Ha most végzi el az aktiv sav kijelolt szakaszan a kivagast, akkor a sav szinkronzar a nem
aktiv savokbol is ugyanazon a helyen ugyanugy kivag egy-egy darabot, mintha azok is ki
lettek volna jeldlve. A zenei tartalom tehat tovabbra is szinkronban maradt, annak ellenére,
hogy az egyik savbol eltavolitott egy részt. Ugyanez a tevékenység figyelhetd meg, ha mas
szinkronos miiveletet végez el. Példaul, ha arrébb mozgatja az egyik savot, a tobbi is vele tart,
attol fiiggetleniil, hogy ki voltak-e jelolve vagy sem, mert a szinkronzar gondoskodik roéla,
hogy a tartalmak ne csuisszanak el egymastol.

A CTRLASHIFT+A billentyiiparanccsal sziintessen meg minden kijelolést, a kurzort pedig
léptesse vissza a HOME billentytivel a projekt kezdépontjahoz.

A kurzorral Iépjen tetszdleges pontra, majd valasszon ki egy tetszéleges savot. Az az egy sav
legyen aktiv, a tobbi ne!

Ezutan valassza ki a Savok menii Savok igazitasa almenii Igazitas a kurzorhoz (Start to
Cursor/Selection to Start) meniipontot. Latni fogja, hogy az aktiv sdvval egyiitt a tobbi sav is
ugyanahhoz a ponthoz fog ugrani, mivel miikkodésben van a sav szinkronzar.

Ha befejezte a szinkronizalt munkat, a feladat végeztével ne felejtse el a sav szinkronzarat
megsziintetni a Savok menii Sync-Lock Tracks mentipontjaval!



A miveletek, amelyekre nincs hatassal a Sav szinkronzar

Csak a fent felsorolt esetekben miikodik a savok szinkronizacidja. Olyan miiveletek esetén,
amikor nem valtozik az eredeti hangfajl hossza, nincs mit szinkronizalni a tobbi savon. Ezek a
miiveletek az alabbiak:

+ Némitas, CTRL+L — A kijelolt szakaszt elnémitja, a hangfajl hossza nem valtozik.

+ Levagas (Trim Audio), CTRL+T — A kijel6léseken kiviil es6 részeket vagja le, és
dobja el. Ebben az esetben azért nem torténik szinkronizacid, mivel a kijeldlt szakasz
az eredeti helyén marad, sem a hossza, sem a pozicidja nem modosul.

Soksavos és sok kiilonallo, szétvagott hangklipbdl all6 munka soran nagyon hasznos a Sync-
Lock funkcio. Haszndlataval gyorsabb ¢és kényelmesebb a munka. Egyetlen hangsav esetén
nincs ra sziikség, 0sszetettebb projektek esetében azonban hasznos.

Felkeverés, lekeverés, atkeverés

A felkeverés/betisztatas (fade in), lekeverés/kiusztatas (fade out) és az atkeverés/atisztatas
(crossfade) alapmiiveletnek szdmitanak minden hangmunkalat soran.

A legtobb alkalmazasi teriileten nincs sziikkség a teljes zeneszamra, azokat mindig a
felhasznalas fliggvényében kell hosszabbra-rovidebbre vagni. Roviditéskor pedig a hang
hirtelen elhallgat, akkor pedig hirtelen kezdddik, amikor egy szdmot a kozepétdl akarunk
beszurni. Ilyenkor azt a megoldast kovetjiik, hogy fokozatosan hangositjuk fel az elejét
(felkeverjiik/betsztatjuk), illetve fokozatosan halkitjuk el a végét (lekeverjiik/kiusztatjuk).
Harmadik felhasznéalasi mod is elég gyakran eléfordul, mégpedig az, hogy tobb megvagott
zenei darabot kivanunk egymdés utdn megszolaltatni, de gy, hogy a kettd kozott ne éles
legyen az 4tmenet, hanem fokozatos. Amikor az eléz6 elkezd fokozatosan halkulni, a
kovetkezd tétel akkor kezd fokozatosan felhangosodni. Ezt nevezik crossfadingnek, vagy
atkeverésnek, keresztbe usztatasnak.

Nyissa meg a mellékelt Klasszikusok.aup projektfajlt a Klasszikusok cimii mappaban. A
projekt két klasszikus darabot tartalmaz, mindkét dal MIDI-bdl, virtudlis hangszereken
megszolaltatott, és audidva konvertalt fajl.

Az els6 savban Beethoven Holdfény szonatdjanak egy kivagott darabja hallhato, a
masodikban Johann Strauss Pizzacato polkédjanak egy része. Az elsdé sav szo6l6 modba van
kapcsolva, tehat a masodik ezuttal nem szélal meg. Ha most meghallgatja az els6 savot, akkor
hallhatja, hogy se ¢cleje, se vége nincs neki. Készitsen fel- és lekeverést az elejére és a végére!



A non-destruktiv hasznalat

Az Audacity tartalmazza az ugynevezett nem rombol6 tizemmodban dolgozo Burkologorbe
eszkozt, amellyel a hangfijl kiilonb6zd hangerdértékeit szabalyozhatja. Ez az eszkdz sajnos
csak 1atd felhasznalok szamara elérhetd, a vak felhasznalok a keveréseket csakis rombold
tizemmodban tudjak elvégezni. Mit is jelent ez? Nem-rombold (vagy non-destruktiv)
lizemmodban magan a hangfijlon nem torténik modositds, hanem a program az aktudlis
utasitdsoknak megfelelden valds idében végzi el a valtoztatasokat lejatszas kozben. Mig
rombol6 iizemmodban ténylegesen végrehajtasra keriilnek az utasitdsok, ha egy rész
hangerejét leveszi és menti a munkat, akkor a csend is mentésre keriil. Az eredeti hangfajl
modosult, az elveszitett informaciot pedig nem szerezheti tobbé vissza. Akarcsak barmilyen
feliilirasos mentés esetén. Eppen ezért fokozottan iigyeljen arra, hogy ne az eredeti projekten
gyakoroljon, hanem készitsen arrol masolatot, és ezen az Ujabb valtozaton probalgassa az
effekteket.

A Burkologorbe eszkdz az F2 billentylivel érheté el. Ilyenkor a Hanghullam ablakban a
hanghullam aljan és tetején vastag, szines vonal jelenik meg. Amint egérrel megkozelitjiik
ezeket, az egérmutato atvalt lefelé és felfelé mutatd nyilra. Ekkor, ha a vonal barmely pontjara
kattint, ott 1étrejon egy vezérlépont, aminek megragadasaval és feljebb/lejjebb mozgatasaval
formazhatja a burkologorbét, ezaltal a hangfijl hangerd értékeit valoés idében. Ez a non-
destruktiv, vagyis a nem rombold tizemmad.

A programban az alapvetd szerkesztési milveleteken kiviil, amelyek a kivagast, beillesztést,
szétvagast, és bizonyos részek torlését foglaljdk magukban, az Gsszes tobbi miivelet
effekteken keresztiil keriil megvalodsitasra. A hangerd megvaltoztatasa is egy effekt, a fel- és
lekeverés is effekt, akarcsak egy visszhangosités, vagy tempd/hangmagassag megvaltoztatasa,
dinamika kompresszié vagy éppen a zajszlirés. Ezért a felkeverést és a lekeverést is az
Effektek meniiben fogja megtalalni.

Fel- és lekeverés

A HOME billentytivel 1épjen a projekt (€s a sav) elejére. Jeloljon ki az elején egy nem tul
hosszil szakaszt, kb. 4 masodpercnyit. Hasznalja a megadott cimkéket a kijeldlések
létrehozasdhoz. A projekt hdrom cimkét tartalmaz, sorrendben: felkeverés, lekeverés, atfedés.
A felkeverés cimkét kivalasztva elvégezheti a kijelolést. A kijelolés utan tigyeljen arra, hogy
csak a kivant sav legyen aktiv, csak arra alkalmazza az effektet. A FEL- vagy a LENYIL
billentyiivel 1épkedhet a savok kozott, és az ENTER-rel kapcsolhatja ki-be aktivitasukat. Ha
ugy konnyebb, a cimek hasznalata nélkiil manualisan végezze el a kijeloléseket.

Lépjen az Effektek meniibe, majd a Felkeverés parancson nyomja le az ENTER-t. Az effekt a
kijelolés hosszdban a kezddpontndl 0O-ra veszi a hangerdt, és a kijelolés végpontjaig
egyenletesen emeli egészen relativ 100%-ig. (A relativ és abszolut értékekr6l késébb, a
Normalizalasnal lesz sz0.)

Ha most megsziinteti a kijelolést és meghallgatja, hallja, hogy felkeverte a hangerét a
program.



Navigaljon most a sav végéhez, és ott is készitsen hasonld kijelolést (a cimkék koziil a
Lekeverés cimkét valasztva), majd a fenti modszerrel az Effektek meniibdl keresse meg a
Lekeverés effektet, majd alkalmazza a kijeldlt részre. Ezattal egy fokozatosan elhalkuld hatast
kap eredménytil.

Ha most meghallgatja a savot az elejét6l a végéig, akkor hallhatja, hogy mar van neki eleje és
vége is, a fel- és lekeverésnek koszonhetden. Video és egyéb projektek hangmunkalatai soran
mindig alkalmazni kell a fel- és lekeverést, természetesen ezek hossza a téma fiiggvényében
valtozo, de a tal rovid keverés nem kelt j6 0sszhatast. Felkeverni gyorsabban is lehet, a
lekeveréshez azonban hagyjon hosszabb id6ét (6 masodpercet, vagy anndl is tobbet)!

Atkeverés (crossfading)

A keresztbe keverés proceduraja a fent ismertetett fel- és lekeverés kombinalasabol all. Két
savot illesztiink egymas ala, amelyek bizonyos idétartamon atfedik egymast. Ez az idétartam
tématol fliggden lehet hosszabb vagy rovidebb, de atkeverésnél tigyeljen arra, hogy a lehetd
legrovidebb legyen az atmenet, kiillonben a hallgatd hosszi masodperceken keresztiil csak a
»kasat” hallja. Amennyiben a két dalnak nem egyezik meg sem a tempdja, sem a hangneme,
nem igazan lehet dket egyszerre harmonikusan megszolaltatni. Torekedjen tehat arra, hogy ez
az atfedési id6 ne legyen hosszabb 2 mésodpercnél. (Vannak kiilonleges felhasznalasi médok
a konnylizenei szorakoztatdiparban. Ott a DJ-k képesek észrevétleniil elvégezni az
atmeneteket, de csak azért, mert specidlis eszkozoket haszndlnak, amelyek képesek a
lejatszott zenék tempojanak megvaltoztatasara és automatikus szinkronba hozasara, emellett a
DJ tudatosan olyan zeneszamokat valogat egymas mellé¢, amelyek hangneme egymaéashoz
illeszkedik, igy hosszabb atkeverési 1d6 alatt sem valik a zene kakofoniava.)

Sziintesse meg az 1-es sav sz6l6 modjat a SHIFT+S billentylikombinécidval, majd 1épjen arra
a helyre, ahol a zene talalkozik a masodik savban helyet foglalo darabbal.

Jelolje ki az egyes sav végét olyan hosszban, ahogy a kettes sav atfedi, majd alkalmazza a
Lekeverés effektet a kijelolésen. (Hasznalja az Atfedés cimkét a kijeloléshez!)

A kettes sav elejét jelolje ki olyan hosszban, ahogy az egyes sav atfedi, majd alkalmazza a
Felkeverés effektet a kijelolésen. (Hasznalja az Atfedés cimkét a kijeloléshez!)

Ha most meghallgatja a végeredményt, mar sokkal kellemesebb az egyik szambol a masikba
torténd valtas.

A keverések tovabbi finomitasai

Ami eddig tortént, az a keverések egyszerii, linedris mddja volt. A hangerdérték az
idéegyenes mentén egyenletesen novekedett vagy csokkent. Azonban bizonyos esetekben az
értekeket mas fiiggvény szerint kell vezérelni. Egy exponencidlis lekeverés nagyon hasonlit a
természetes lecsengésekhez. Mas esetekben masféle fliggvény szerint kell a keveréseket
kivitelezni. Az Audacity-ben erre a legkézenfekvobb eszkoz a feljebb mar emlitett



burkolégdrbe, amely segitségével megadott referenciapontok mentén szabadkézzel allithatja
be a hangerdértékeket. Viszont mivel ez vizualis eszkdz, billentylizeten valo vezérlése nem
lehetséges. A keveréseket mégis tudja vezérelni egy joval dsszetettebb effekt segitségével.

Az Adjustable Fade... (szabalyozhatd Usztatas) effekt

A projekten végrehajtott modositasokat az Elézmények segitségével vonja vissza, majd a
Cimkék hasznalataval ismét jeldlje ki az egyes sav végén az atfedést.

Lépjen az Effektek meniibe, majd nyomja le az ENTER billentyiit az Adjustable Fade
effekten allva. Ezutan megnyilik az Adjustable Fade effekt parbeszédpanelje.

Ennek az effektnek a segitségével hatféle modon lehet a le- és felkeverés burkologorbéjét
szabalyozni. A lehetdségek a kovetkezok:

+ Linear — azaz linearis, egyenes ,gorbe”. Ez a fiiggvény az idével aranyosan
egyenletesen, egyenesen emelkedd vagy ereszked0 képzeletbeli vonal mentén
valtoztatja a hangerét. Ugyanaz a hatdsa, mint amikor az egyszeri fel- €és lekeverést
hasznalja.

+ Exponential — exponencidlis. Egy parabola mentén az id6 elérehaladtaval egyre
csokkend mértékben valtozik a gorbe. A kezdetkor meredek az esése, majd a végére
érve mar teljesen sekély. A természetes hangok lecsengése szokott ilyen lenni.

+ Logarithmic — logaritmikus. Ez az exponencialis ellentéte, vagyis a kezdetkor sekély
a valtozas, majd az 1d6 eldrehaladtaval egyre meredekebb.

+ Rounded — kerek(itett). Logaritmikusan indul, de a vége sokkal drasztikusabban
valtozik, mar-mar kerek alakot 6lt. Innen az elnevezés.

+ Cosine — koszinusz. Szintén a logaritmikushoz hasonlit, azonban a vége nem valtozik
annyira drasztikusan. Repiil0gép-, vagy rakéta-orrkap alakja van.

+ S-Curve — S gorbe. Sekélyen indit, a kozepén meredeken esik, majd a végére ismét
sekéllyé valik. A nevét az alakjarol kapta, ezen viselkedés miatt a burkologorbe
(felkeverés esetén) S alakot formaz. Lekeverés esetén ennek a tiikorképét, de nem
nevezziik kétféleképpen.

Ezzel a hat modszerrel barmilyen atkeverési feladat megvalosithatd. Mar csak az effekt
parbeszédpaneljével kell megismerkednie behatobban.

A parbeszédpanel legelsé eleme a Fade Type (keverés tipusa). A kombinalt listdbol a LE-
vagy FELNYIL billentyiivel valaszthatja ki a tipust. A listabol a Fade Up (felkeverés —



linearis), a Fade Down (lekeverés — linearis), az S-Curve Up (S gorbe felkeverés) és az S-
Curve Down (S gorbe lekeverés) koziil valaszthat. A munkak sordn ez a négy tipus le is fedi a
feladatok nagy részét.

A kovetkezd szerkesztOmez6, amire a TAB billentyiivel 1éphet, a Mid-fade Adjust (%), ami
az atkeverés kozepének szabalyozhatosagat jelenti. A TAB billentyiivel tovabblépve
vizszintes cstszkan a JOBB- vagy BALRANYIL billentylivel, vagy az el6z6
szerkesztomezObe szamot beirva szédzalékos skéalan szabalyozhatja, milyen legyen a gorbe
meredekségének esése. A skala -100 és +100 kozott allithaté. Ha minusz értékre allitja, egyre
inkabb exponencialis format o6lt, mig pozitiv iranyba tolva el6bb koszinusz, majd
logaritmikus, végil teljesen kerek formaba alakul at a burkologorbe. Ezzel a cstszkaval fent
ismertetett hatféle gyari alapbeallitason kiviili tovabbi finomitdsra van lehetdség.

A kovetkez6 elem, amire a TAB billentytivel 1éphet, a Start/End as (Indulds/végzddés mint).
Itt a kombinalt listabol a % of Original (az eredeti %-a) vagy a dB Gain (a hangeréérték
decibelben torténd megadasa) koziil valaszthat. Inkabb a szazalékos skala javasolt, az
attekinthetobb. Természetesen adott koriilmények kozott, ha az a konkrét eldirds, a decibel
skalat is hasznalhatja.

Ha a szazalék listaelemet valasztotta ki, a TAB billentylivel a kovetkezé mezdben, a Start (or
end) (Eleje (vagy vége)) szerkesztémezGObe irhat be szazalékos értéket. Ha pl. nem akarja
teljesen elhallgattatni a hangot, csak fele hangerére csokkenteni, akkor ebbe a
szerkesztdmezdbe 50%-ot irva a lekeverést csak 50%-os hangerdig fogja elvégezni a
program.

Sorban a kovetkezé elem, amire 1éphet, ennek az ellentéte, az End (or start) (Vége (vagy
eleje)). Erre is ugyanaz érvényes, ami az el6z6re. Megadhat itt is 100%-nal kisebb szamot, €s
akkor a keverést drasztikus hangerd-vagassal/emeléssel fogja kezdeni, majd onnantol egészen
az eldz0 szerkesztdmezOben megadott értékig valtoztatja a program.

A TAB kovetkez6 lenyomasaval érhet el az effekt utolsé pontjahoz, a Handy Presets (override
controls)-hoz. Itt talalhatok a fent felsorolt elére beallitott miiveletek, szam szerint 12 (
mindegyik valtozatbdl van felkeverésre és lekeverésre vonatkozd szkript), amely beallitasok
feliilbiraljak az effekt eddig felsorolt pontjain 16v6 beallitasokat. Erdemes ezeket a preseteket
haszndlni, a fenti finomhangoléasra a tapasztalatok szerint igen elenyészd esetben van csak
sziikség.

Megjegyzés: Az Adjustable Fade effekt alkalmazasaval az alkalmazott teriiletet a program
levagja a hangfajlrol, igy kiilon klip keletkezik. Ez azonban a zenét semmilyen mértékben
nem befolyasolja. A két szomszédos klip egyesitése egérrel egyszerii, a hatarvonalra kell
egyszer bal gombbal kattintani. Vizudlis visszajelzés és egér hianyaban ki kell jeldlni a két
egymas utan kovetkezd klipet, vagy azt a résziiket, ahol a vagas talalhatd, majd a Szerkesztés
menii Clip Boundaries (klip hatarok) Osszevonas meniiponttal, vagy a CTRL+J
billentyliparanccsal Ujra egyesiteni lehet ket.

Zajsz(irés



A zajszlrés az a mivelet, amelyre amatdr koriilmények kozott a legtobbszor rakényszeriilhet.
Hacsak nem all rendelkezésre teljesen zajmentes szoba, nem lehet a felvételt készitd
mikrofont szeparalni a szamitogéptél. Ha a felvétel archivalasi dokumentalasnal komolyabb
céllal késziil, akkor altalaban mindig kell utélag zajt sziirni.

A passziv zajszlirés (mint anno a Dolby-féle) annyibdl allt, hogy a magas frekvencidkat kissé
megvagtak, igy a sistergés, a fehér zaj némileg csokkent, ezzel egyiitt természetesen hasznos
frekvenciak is megsemmisiiltek. A mai modern zajszird algoritmusok azonban képesek arra,
hogy a hangfajlokat kielemezzék, és a zajprofil elkészitése utan csakis azt sziirjék ki, ami
ténylegesen zajnak mindsiil.

A zajsziirés altalaban két 1épcsében valosul meg. El6szor is gondoskodni kell felvételkészités
kozben arrdl, hogy a hasznos hang a felvétel kezdete utan csak 1-2 masodperccel induljon.
Ezaltal lesz egy 1-2 masodperces csendes rész, ami csak zajt tartalmaz. Ezt a részt kell
megmutatni a programnak, hogy ez a zaj. A program analizalja, majd az egész hangfajlt
kijelolve a zajprofil alapjan elkiiloniti a zajos részt a hasznos résztol. A zaj csokkentését pedig
szabalyozni lehet. Vannak esetek, amikor nem sziikséges drasztikusan megvagni a hangot,
elég csokkenteni valamelyest a zajt. Igy elérhetd, hogy a leheté legkevesebb hasznos hang
vesszen el, ami még ezzel a modszerrel is eléfordulhat, csak 1ényegesen kisebb mértékben,
mintha szimplédn egy magasvago sziirét hasznalnank.

Csatlakoztassa a mikrofont a szamitogép mikrofonbemenetére. Ez lehet egyszer(i headset is.
Allitsa be ezt a mikrofont felvételi eszkoznek a korabban leirtak szerint, a bemeneti jelszintet
¢és a csatornak szamat (egycsatornds mond6 legyen), majd készitsen révid, par szavas felvételt,
amelynek az elején hagyjon kb. 2 masodperc sziinetet. Ha most visszahallgatja, az elején,
illetve a szavak kozott hallhat némi zajt. Jelolje ki az els6é csendes szakaszt, majd 1épjen az
Effektek meniibe, és véalassza a Zajsziirés parancsot.

A zajszilirés két 1épcsdben torténik. Eloszor kattintson a Zajminta készitése gombra. Nincs
mas tennivaldja, mint lenyomni az ENTER billentyiit a Zajminta készitése gombon allva.

Eddig latszolag nem tortént semmi, azonban a Zajszliré mar legyartotta a zajprofilt. A
kovetkezd 1épéskeént jelolje ki a hangfijl teljes hosszat (egyetlen hangsav esetén hasznalja a
CTRL+A billentylikombinaciot), majd ujra nyissa meg a Zajszlirot.

A Zajsziird parbeszédpanelen tovabbi finomhangolési lehetdségeket talalhat. El8szor probalja
ki, milyen hatasfokkal dolgozik a plugin a gyari beallitisokon. A TAB billentyii tobbszori
lenyomasaval 1épjen az Elénézet gombra, aktivalja, majd hallgassa meg az eredményt.

Egy Kkis kitéro: Az effekt elonézete alapértelmezésben 6 masodpercet jatszik le a hangfajlbol.
Eléfordulhat, hogy ennél hosszabban szeretné hallani. Ilyenkor az Audacity beallitdsdba be
kell Iépnie, és meg kell valtoztatni az audio eldnézet hosszat. Ehhez nyomja le a CTRL+P
billentytikombinaciot. A Beallitdsok parbeszédpanel megnyilik. Itt a bal oldali részben a LE-
vagy a FELNYIL billentytivel 1épjen a mésodik pontra, ami a Visszajatszas. A Visszajatszas
listaeclem jobb oldali paneljén vannak azok a mezdk, ahol egyedi értékeket adhat meg. A TAB
billenty(i egyszeri lenyomasaval 1épjen az Effekt elonézet Length of preview (az el6nézet
hossza)-ra. A szerkesztOmezdébe irja be a kivant értéket masodpercben. Célszerii ezt 12-re
allitani, a tapasztalatok szerint ez elég szokott lenni. Ha beallitotta a kivant hosszt, a TAB
billentytivel 1épjen az OK gombra, é¢s az ENTER billentytivel 1épjen ki a Beallitasokbol.



Visszatérve a Zajszlr6hdz, a masodik pont alatt néhany bedllitdsi lehetdséget talal. A
bedllitasok értékeit a vizszintes csuszkdn tudja megadni, de a cstiszkdhoz tartozo
szerkesztomezobe a konkrét értéket be is irhatja:

+ Noise reduction (dB): A zaj csokkentésének mértéke decibelben. Ertelemszeriien
minél hangosabb a zaj, anndl nagyobbra kell allitani ezt az értéket. Akdr a hangfajl
kianalizalasaval a teljesen pontos értéket is kiszamolhatja, a gyakorlatban azonban
legtobb esetben nem sziikséges a zajt teljesen a 0-ig tompitani, elég csak olyan szintre
csokkenteni, ahol mar nem feltiind. Itt is érvényes, hogy minél nagyobb értéket allit
be, annal tobb hasznos hang vész el. Ezért ezt az értéket mindig akkorara allitsa,
amekkora éppen jo megkozelitést eredményez.

+ Sensitivity (dB): Az érzékenység decibelben. Ez a csuszka alapértelmezésben 0-n all,
¢és tapasztalatok szerint ezt nem is nagyon kell valtoztatni. Ezzel az érzékenységgel
ugyanis az el6z6 csuszkan megadott beallitasokat lehet feliilbiralni. Ha kisebbre veszi,
nem lesz olyan hatékony a zajsziirés. Ha nagyobbra, akkor elnyomja a hangot.

+ Frequency smoothing (Hz): Ez a kiilonds elnevezés olyan bedllitast takar, ami a
zajszirési algoritmus darabossagaért felelds. Alaphelyzetben kozépen, 500 Hz-re van
allitva. Minél kisebbre veszi ezt az értéket, a zajszlir0 annal hamarabb végez a
rendereléssel, cserébe viszont a hangban megjelennek mindenféle nem kivant,
»csilingel6” felharmonikusok ¢és digitalis kvantalasi zajok, amelyek rendkiviil
zavaréak tudnak lenni. Erdemesebb a masik végletet hasznalni, kitolva az értéket 1000
Hz-ig. Igy lassabban és erdforras-igényesebben dolgozik a program, viszont a
végeredmény sokkal szofisztikaltabb.

+ Attack/decay time (secs): A felfutasi és lecsengési id6 masodpercben kifejezve. Ezzel
a beallitassal azt szabalyozhatja, hogy a hasznos hangokat elhagyva milyen gyorsan
reagaljon az effekt. Ha til nagyra allitja ezt az értéket, az elhallgatd hasznos hangok
szoOtagjai utan a program benne hagy némi zajt a felvételben, ahogyan a felfutési érték
novelésével is benne maradnak a szotagok elejében a zajok. Tapasztalatok szerint
érdemes ezt az értéket a legkisebbre allitani. Pl. 0,05-re, ami 5 milliszekundumos
reakcioiddt jelent.

+ Legalul, a Noise (zaj) mellett egy valasztogombot talalhat. Az elsé és alapértelmezett
beallitasként a Remove (eltavolitas) van kivéalasztva. A JOBBRANYIL billentyiivel az
Isolate (elkiilonités) valasztogombot is kivalaszthatja. Ha igy alkalmazza a zajszi{ir6t, a
hasznos hangot veti el, és csak az elkiilonitett zajt fogja a program megtartani.
Altalanos esetben nem vessziik hasznat, azonban az elkiilonitett zajt fel lehet hasznalni
valtozatos célokra, példaul a kdrnyezet zajossaganak tanulmanyozésara.



Zajsziréskor vegye figyelembe, hogy tokéletes végeredményt sosem lehet elérni, csak az
optimalist megkdzelitét. Amennyiben a hanganyag elsérendlien fontos, profi koriilmények
kozott (stidioban, siiketszobaban, szigetelt kdrnyezetben, alacsony zajszintli hangkartyakkal,
nagy érzékenységli kondenzatormikrofonokkal) kell a felvételt elkésziteni.

Dinamika kompresszié

A dinamika kompresszid, vagyis a dinamika kiegyenlitése a konnylizenei ipardg egyik
els6dleges fontossagt miivelete. Klasszikus zenénél ez a fogalom ismeretlen, popzenében
annal inkabb.

Arrdl van sz6, hogy az elektronikus hangkeltésben ¢és a hang visszaaddsdban a zenei
dinamikatartoméany eléggé szélsdséges értékek kozott mozoghat. A hangszorok visszaado
képessége jO, ¢és az emberi fiil befogadoképessége is, azonban igy a leghalkabb és
leghangosabb epizddok kozott nagyon nagy a kontraszt, ami a konnyiizenében kéros(nak
szamit). A konnylizenében ¢és a modern hangfeldolgozasban az a kivanatos, ha a dinamika a
lehetd legegyenletesebb. Ennek eléréséhez a kompresszort kell alkalmazni, ami olyan
szerkezet, ami a megadott paraméterek kozott tartja a dinamikat. A tul halk részeket felerdsiti,
a til hangosakat halkitja. Igy viszonylag jobban kezelhetd, hangosabbnak tiiné anyag lesz a
végeredmény. A pop- és a rockzenénél a kiadok évtizedeken keresztiil egymasra licitaltak, ki
tud hangosabb albumot kiadni, viszont mivel az abszolut hangerd nem lehet nagyobb 0 dB-
nél, ezért csalni kellett. A halkabb hangok felerésitésével relativ hanger6-novekedést értek el,
ezaltal a zenei albumok sokkal hangosabbnak — igy jobban eladhatonak — tiintek. Ha
meghallgat példaul egy 1988-as bakelit (vinyl) lemez felvételt, és egy 2010-es CD-t, utobbi
sokkal hangosabb lesz, cserébe viszont az Osszes hangerd arnyalat (dinamika) ki van véve
beldle. Szép, tiszta, hangos, minden hallhatd, csak éppen vérszegény a hangzas. Ennek
ellenére a kompressziot minden hangszerkesztéssel foglalkozo embernek meg kell tanulnia,
mivel alapvetd elvaras az anyagok ilyen modon torténd elkészitése.

Probalja ki! Vegyen fel a mikrofonnal egy olyan szovegrészletet, amelyben gyakran valtozik a
dinamika.

Megjegyzés: Egy verseskotetbdl szavalhat is. Szavalas kozben jobban tud jatszani a hangja
dinamikdjaval az érzelmeknek megfelelden. A felvételi jelszintet a leghangosabb kialtashoz
allitsa. Igy latni fogja, hogy a leghalkabb részek alig-alig hallhatoak majd, de ez nem baj, ezen
segit majd a kompresszor.

Leggyakrabban olyan hangfeladatot kaphat, amelyben emberi beszédet kell fogyaszthatova
tenni, rossz felvételbdl kevésbé rosszat késziteni. Itt kell alkalmazni a kompresszort, mivel az
emberi beszéd igen széles dinamikatartomanyban képes mozogni.

Lépjen az Effektek meniibe, és valassza az SC4 effektet. Ez egy elég j6 kompresszor. Van egy
Kompresszor nevii effekt is a listdban, azonban az SC4 sokkal jobban paraméterezhetd,
ezaltal jobban hasznalhat6 eszkoz.

Az effektnek az alabbi beallitdsai vannak:



+ RMS/Peak: Ez szerkesztdmezd, olyan értékkel, ami a mellette jobbra elhelyezkedd
vizszintes csuszka fliggvényében valtozik. A vezérloelemek kozott a TAB billentytivel
tud navigéalni. A skala 0,0-t6l 1,0-ig terjed. Ezzel a beallitasi lehetoséggel kétféle
kompresszor tizemmadd kozott valaszthat. Az RMS alapu kompresszid jobban megfelel
emberi beszédre, mig a Peak (cstcs) alapu inkdbb olyan hangokra, mint a nagy
tranziensi iitbhangszerek. A perkussziv hangszereket inkabb Peak-kel, mig az emberi
beszédet, hangszeres kiséreteket inkabb RMS iizemmoddal szabalyozza. Allitsa ezt az
értéket 0,0-ra, amikor emberi hangon kisérletezik.

+ Attack time (ms): A felfutasi id6 ezredmasodpercben kifejezve. Ez a szam minél
kisebb, annal hamarabb reagal egy hang megszolalasakor a kompresszor. Emberi
beszédnél ez az érték lehet egészen kicsi is, pl. 5 ms, annal hatasosabban dolgozik az
effekt. Utdhangszerek esetén, ahol az éles, nagy tranziensek az iitések kezdetén
1étfontossaguak, minél nagyobb értéket kdvetelnek meg. Doboknal ezt a tapasztalatok
szerint 20 ms f6l¢ kell allitani, igy nem kenddnek el az iitések. A felfutdsi id6 skaldja
1,5-t61 400 ms-ig terjed. Ebben az intervallumban kell tehat dolgozni. Mivel most
emberi beszédrdl van szo, ezt az értéket allitsa kb. 5-0s értékre.

+ Release time (ms): Ez a lecsengési id6 ezredmasodpercben kifejezve. Minél kisebb ez
a szam, anndl hamarabb enged el a kompresszor, és tér vissza a hang az eredeti
allapotaba. Ez az érték altalaban 100 és 300 ms kozotti, a felhasznalastol fliggéen
valtozik, de tal hosszu release-nél a hangnak nincs ideje ,,magahoz térni”, mieldtt az
ujabb amplitiadé cstics bekovetkezne, érdemes tehat ezt az értéket is bizonyos keretek
kozott tartani. A tal rovid release pedig felerdsiti a kornyezeti zajokat. Ha rossz
akusztikaju eléadoteremben késziil a felvétel, amely terem visszhangzik, rovid release
értekkel ez a karos reverberacid olyannyira feler6sodik, hogy képes teljesen
hallgathatatlanna tenni az egész felvételt. Ezért a rovid release-zel dvatosan banjon!
Kiilonleges esetekben azonban jol jon, példaul bizonyos dobok testhangjanak
kiemelésében (a fémpergdk jellegzetes kongod hangjat ezzel lehet kiemelni), vagy
zengetd effekt hadnyaban ezzel lehet a terem akusztikdjanak természetes zengését
fokozni, igy nincs sziikség mesterséges zengetdre. Emberi hangnal j6 kiindulés lehet a
100 ms-os érték.

+ Threshold level (dB): Ez a kiiszobérték jelszintje, altaldban ez a paraméter szokott
lenni a kompresszorokon a legelsé. A skala intervalluma -30 dB-t6l 0-ig terjed, azért,
mert ezzel éallithato be, hogy mekkora az a hangerdérték, amely f616tt bekapcsoljon a
kompresszor. Ennek felsé hatara pedig a 0. 0 allasban egyaltalan nem kapcsol be az
effekt. Minél hatrébb huzza negativ irdnyba, anndl halkabb hangokra is hatassal lesz a
kompresszor. Ha a hangfajlban elég halk hangok is hallhatok, érdemes lehet ezt az
értéket akar -24-re allitani, majd késobb tovabb finomitani. Viszont iigyeljen arra,
hogy a hangfelvételek tobbé-kevésbé valamennyi zajt is tartalmaznak. Ha a threshold
vizszintes csuszkat teljesen leengedi, ezzel a zajokra is érvényes lesz a kompresszio,
¢és esetleg felerdsitheti 6ket. Ezzel az értékkel ugy kell banni, hogy kompresszalas



kozben a zajt még kihagyja. El6szor kis értéket allitson be, és ha ez nem elég,
fokozatosan tolhatja negativ iranyba.

+ Ratio (1:n): A beallitott kiiszobérték folé es6 rész dinamikajat a megadott aranyban
csokkenti. Altalaban a kompresszorokon fix aranyparok éllithatok be, 1:1, 2:1, 4:1 stb.
Itt joval tobb lehetdség van finomitani ezeket a szamokat. A csokkentést ugy kell
elképzelni, hogy 2:1-es arany esetén a kiiszobot minden 2 dB-lel meghaladd hangot 1
dB-re csokkenti. Minél nagyobb ez az aranypar, a kompresszalando részt annal jobban
»hyomja Ossze”. Ez a bedllitas felelés azért, hogy mennyire legyen Osszenyomva a
dinamikatartomény. 4:1-es értéknél a kiiszobot 4 dB-lel meghalad6 hangerdt 1 dB-re
préseli Ossze. Elsére nem ajanlott, hogy 4:1 f6l¢é menjen a kompresszid. Kisebb
szamokkal érdemes operalni, pl. 3:1, de inkabb 2:1. 4:1 f6l6tt mar kiilonleges
effektusokat tud el6idézni a kompresszorral, ami konnylizenében gyakran eléfordul, a
természetes beszédhangot azonban jelentdsen modositja. Elektronikus hangszerek,
szintetizadtorok bizonyos hangjai esetében indokolt lehet a nagy szam, természetes
hangok esetében keriilje a szélsoséges értékek hasznalatat. Extrém értékek
hasznalatanal a zene egyszeriien elkezd ,lihegni”, amennyiben rovid felfutast és
lecsengést allitott be, és ,,sohajtozni” amennyiben a felfutas és lecsengési id6 eléggé
hosszll. Popzenei produkcidban agressziv ratio-val és gyors attack/release-zel érik el,
hogy két szovegsor kozott hallhato legyen, ahogy az énekes levegdt vesz. Ezt a hatast
lassan mar ugy hasznaljak, mintha ritmushangszer lenne.

+ Knee radius: Ez a gorbe szabalyozza, hogy a kompresszor mekkora atmenettel
kezdjen el dolgozni a program. Eles atmenet esetében hard knee-rol beszéliink, a
kompresszor egyszerre csak bekapcsol — minden atmenet nélkiil. Soft knee alatt a
kompresszor finomabb atmenettel kezd, és egyre erdsebbé valik a kiiszobértékhez
kozeledve. Egy kicsit szokas lagyitani ezt az értéket, viszont ha tal nagyra allitja, a
kompresszornak nem lesz arra ideje, hogy hatni kezdjen. Az egyharmad érték
beallitasa javasolt, ez a 0—10-es skalan a 3,3333.

+ Makeup gain (dB): Ez a kimeneti hangerd értéke. A szabéalyzdval az egész hangra
plusz hangerdt adhat. Erre legtobb esetben sziikség van, hiszen a tobbi paraméterrel a
dinamikat cs6kkentve/kiegyenlitve a végeredményben kapott hang halkabbnak tlinhet
az eredetinél. Ezzel az utolsd csuszkaval visszaadhatja az elveszett hangerdt,
vigyazzon azonban, nehogy atmenjen tulvezérlésbe. Ha jol dolgozott a kompresszor
eddigi beallitasaival, a Makeup gain segitségével sokkal hangosabb hangot
produkalhat, mint amilyen az eredeti volt, de nem csap at talvezérlésbe. Hagyatkozzon
batran a fiilére, de nem érdemes teljesen a 0-ig kihajtani a hangot. Hagyjon tartalékot a
tovabbi utomunkalatokra is!

A kompresszort mindig a legfinomabb értékek beallitasaval kezdje el hasznalni, és
fokozatosan haladjon az egyre erdsebb értékekig. Csak annyira nyomja 0Ossze a



dinamikatartomanyt, amennyit az adott feladatndl az éppen megkivan. Igy a lehet6
legtermészetesebb marad a hang, mégis javitott az érthetéségen és az 6sszképen.

Normalizalas, Limitalas

Ebben a fejezetben két kiillon miiveletrdl lesz sz6. Az elsé miivelet a normalizalas, ami a
hangfijl a leghangosabb optimalis hangerdre allitasat jelenti, a masik pedig a limitalas, amely
a kompresszalashoz hasonloan a kiugr6 extrém értékek szabalyozasat jelenti.

Amikor hangot rogzitiink, a felvételi hangerdt altaldban a leghangosabb momentumhoz
allitjuk be, hogy ne keletkezzen tulvezérlés. A felvétel nagy része igy meglehetdsen
alulvezérelt lesz. Ez nem feltétlen baj, de tudni kell, hogy hogyan lehet a kivezérlést utolag
megvaltoztatni, hogy megfeleld hangerejii hangfajllal dolgozhasson.

Normalizalas

Allitsa be a mikrofont nem tal érzékenyre, és készitsen rovid, szoveges felvételt. A felvétel
nem lesz tl hangos. Ezen segithet utolag a normalizalassal.

Megjegyzés: Mivel a normalizalas is mindennapos miivelet a hangszerkesztés soran, allitson
be hivobetiit a korabban ismertetettek szerint.

Jelolje ki a hangfajlt a CTRL+A billentyliparanccsal, majd az Effektek meniibe lépve,
valassza a Normalizalds meniipontot. A Normalizalas parbeszédpanel megnyilik. Néhany
jelolonégyzet és egy szerkesztdmezd, amivel dolgozhat. A vezérléelemek kozott a TAB
billentyiivel mozoghat. A jel5lénégyzetek bejeldléséhez a SZOKOZ billentyiit hasznalhatja.
Az esetek nagy részében csak a szerkesztémezével kell dolgoznia az effektben:

+ Remove any DC offset: A DC offset analog-digitalis konvertalas soran keletkezett
hiba, amikor a hanghulldm nullpontja nem esik egybe az abszolut nullponttal. Ez a
hangfijlban — amellett, hogy nem lehet normalisan kivezérelni — zajt okoz, tehat
érdemes ezt korrigdlni, amennyiben sziikség van rd. A mai modern hangkartyak
hasznalatakor egyre kevesebbet lehet taldlkozni ezzel a jelenséggel, ezért ezt a
lehetdséget ritkan fogja hasznalni. Azonban ha kipipalja ezt a jeldlonégyzetet, a
program megprobalja kdzépre tenni a hanghullamot, Ggy, hogy a fazis nullpontjat az
abszolut nullpontra helyezi.

+ Normalize maximum amplitude to: Normalizalja a maximalis amplitadot az alatta
1év6 szerkesztdémezdben megadott értékre. Amennyiben itt 0 dB a megadott érték, a
program végigelemzi a hangfijlt, megkeresi a leghangosabb cstcspontot, és
kiszamolja, hany decibel hanger6t adhat hozza anélkiil, hogy a hang tulvezérlésbe



csapjon, emellett a leghangosabb rész pont 0 dB-ig legyen kivezérelve. Ez kényelmes
dolog, ugyanis nem a felhasznalonak kell talalgatnia, mennyivel erdsitheti a hangot,
hogy garantaltan ne legyen torz. Természetesen nemcsak 0 dB-ig lehet kivezérelni a
hangot, hanem halkabbra is. Ha -6 dB-t ad meg maximum értéknek, akkor a
leghangosabb részt csak 50%-os kivezérléstire allitja a program.

+ Normalize stereo channels independently: A sztered csatornakat egymastol
fiiggetleniil normalizélja. Ennek a jelolonégyzetnek a kipipalasaval a program a bal és
a jobb csatornan kiilon-kiilon végzi el a vizsgalatot és a normalizalést. Ez idedlis lehet,
ha két mikrofonnal sztere6 felvételt készit, és nem sikertilt a két mikrofont egyformara
hangolni. Ez kiegyenliti a két oldal kozti kiilonbségeket. Minden més esetben azonban
ellenjavallt, ugyanis a kész sztere6 felvételekben a hangmérndkok gondosan
felépitették a sztered panoramat, mindennek megvan benne a maga szerepe. Ha kissé
»feloldalasan” sz6l a sztered hang, az nagy valdszinliséggel szdndékosan van ugy,
ezért nem szabad azt kiegyenliteni, mert a hang tovabbi részeinek az aranya fel fog
borulni. Ezért kész zenei miivek esetén keriilje ezt az opcidt, hacsak nem digitalizalasi
hibar6l van sz6. Ilyen is eldfordul, analoég szalagok digitalizalasanal az egyik oldal
kopottabb, és nincs keverdpult a rendszerben, hogy kiegyenlitse a két oldal kozti
kiilonbségeket. Ilyenkor ez az opcid utdlagos korrekciora hasznalhato fel.

Limitalas

Sok esetben a normalizalas nem hoz kielégitd eredményt, ugyanis van a hangban egyetlen
nagy kiugrds, egy csucspont, amihez képest a hang tobbi része még mindig halk, a
normalizaldval viszont 0 dB-nél nem hajthato tal, mivel akkor az az egy vagy két csticspont
talvezérelt, torz lenne. Ilyenkor egyfajta dinamika kompressziot hajtunk végre, de ezuttal nem
a bonyolult kompresszorral, hanem a joval egyszeriibb limiterrel, ami a kompresszor lebutitott
kistestvére. Itt nincs annyi személyre szabhatd paraméter, mint a kompresszor esetében. Nincs
felfutasi- és lecsengési idG, nincs ratio, nincs knee, nincs kiiszobérték szabalyozas. A limiter
egy dolgot tud. A beallitott érték folotti dinamikai részeket beszoritja az érték ala. Ha beallit a
limiteren -6 dB-t, akkor minden részt, ami a folott van, a program bevagja -6 dB ala. Ezt
nagyon gyorsan és torzitasmentesen teszi. Késébb az igy limitalt hangot sokkal nagyobb
amplitidora lehet vezérelni a normalizalassal.

Az Audacity egyik hidnyossdga, hogy a benne talalhaté gyari Hard Limiter egyaltalan nem
alkalmas ilyen feladatra! A plugin neve inkabb lehetne Overdrive effekt, ugyanis nem limital,
hanem tulvezérel. Nagyon torzit, igy nem ajanlott a hasznalata, hacsak nem kimondottan a
torzitds a cél. Ezért ennek az effektnek az ismertetésétél most eltekintiink, inkabb egy
ingyenes alternativat ajanlunk helyette.

A tananyaghoz mellékelt kiilsé plugint, a DVS Leveling Amp-ot fogja limitalasra hasznalni.
Ez egy VST effekt, amely ismertetésérdl és telepitésérdl a késobbi fejezetekben lesz sz6. Itt
csak az effekt miikodését ismertetjiik, aki telepiteni kivéanja, lapozza fel a ,22. VST -
Telepités és hasznalatba vétel” fejezetet, majd térjen vissza ide.



Jelolje ki a CTRL+A billentylikombinacioval az egész hangfajlt, majd 1épjen az Effektek
meniibe, €és ott valassza a Martin Best: DVS Leveling Amp parancsot. A parancs kiadasat
kovetden a limiter parbeszédpanelje megnyilik.

A DVS Leveling Amp kezelofeliiletén Ilehetdség van beallitasokat menteni a TAB
billentyiivel a legfelsé Presets-re ugorva, viszont gyakorlati haszna nincs a limiter beallitasok
mentésének, 1évén minden hangfelvétel egyedi, igy ezt a lehetdséget nem fogja kihasznalni. A
tovabbiakban néhany vizszintes cstuszka talalhato, amelyek beallitasai érdekesek. A
cstiszkakra a TAB billentyiivel 1éphet, az értékek beallitasahoz a JOBB- vagy a BALRANYIL
billentyit kell hasznalni. Itt sajnos nem all rendelkezése szovegbeviteli szerkesztdmez6, mivel
az effekt els6sorban grafikus felhasznaloi feliilet segitségével operal. Nem grafikus
megjelenités esetén azonban a csuszkak mogott a pontos érték olvashato.

+ GR: Ez egy kétallast kapcsold. Grafikus felhasznaloi feliileten ez az Audacity-ben
amugy sem animalt mutatd be/kikapcsoldsara szolgdl. Lényegtelen, milyen alldsban
van a kapcsold, a hangra nincs hatéssal.

+ Gain: Ezzel a vizszintes csuszkaval tud hanger6t adni a hangfajlra, max. 10 dB-ig. A
munka ebben a szakaszdban nem til hasznos ez a lehetdség, ugyanis a hangerd
limitalasa csak a kovetkezd 1épésben fog megtorténni, eldre tehét f6loslegesnek tiinhet
a halkabb részeket erdsiteni. Alap megkozelitésben ezt nem fogja hasznalni.

+ Link: Ismét egy kétallasu kapcsolod, szerepe, akarcsak a fentinek. Vizuélis
visszajelzéseket segit olyan programokban, amelyek kezelik az animalt felhasznaloi
feliiletet. Lényegtelen, milyen allasban van a kapcsold, a hangra nincs hatassal,
Audacity-ben nincs jelentdsége.

+ Reduction: Ez a f6 potméter, az itt beallitott értékre fogja ugyanis leszoritani a csucs
amplitddot az effekt. Az érték természetesen negativ, ezért a vizszintes csiszka
teljesen jobbra tolva 0-t jelent, teljesen balra hizva pedig -10 dB-t.

Amennyiben a limiterrel sikeresen ,,megfogta” a néhany kiugro csticspontot, Gijra elévéve a
normalizalast, észre fogja venni, hogy most mar a hangfajlt sokkal jobban kivezérelheti
tulvezérlés és torzitas veszélye nélkiil.

Ekvalizer, hangszinszabdlyzas

A hangszinszabalyzas Osszetett, mégis sarkalatos miivelet minden hangszerkesztd szadmara. A
hangszinszabalyz6t ma mar talan senkinek nem kell bemutatni, ugyanis nemigen talalkozni
olyan hangkeltd eszkozzel a kornyezetiinkben, amibe gyarilag ne lenne beleintegralva
legalabb egy szoftveres ekvalizer. Azt az elektronikus eszk6zok gyartéi nem szoktak



nagydobra verni, hogy a késziilékeikbe altalaban azért keriil ekvalizer, hogy annak rosszabb
hangmindségét ezzel palastoljak. A hangszinszabalyzas professzionalis ismereteket és hosszu
évek gyakorlatat kivanja meg, valamint egyaltaldn nem oncéluan, 6nmagaért van — bar a mai
konnylizenében léteznek kreativ hangszin-szabdlyozdsi megoldasok, amelyeket kvazi
effektként hasznalnak — a mindennapi gyakorlatban azonban mindig az a cél, hogy a nem
kivant hangokat, frekvencidkat a zenei mixbdl kisziirjiik, a felvételi eszkdzok hidnyossagaibol
fakadé anomalidkat kikiiszoboljiik. Egy egyszerl riport felvételét is tonkre tudja tenni egy
halézati ,,brumm”, amelyet a konnektorok hibas foldelése okozhat (foldhurok), utdlag a
hangszinszabalyzo segitségiinkre van abban, hogy ezeket a zavar6 dolgokat némileg
csillapitsuk.

Egy kis elmélet...

A hangszinszabalyozok ugy mikodnek, hogy a teljes frekvenciaspektrumot tobb részre
osztjak fel. Mindegyikhez rendelnek egy a savszélességért felelds szabalyozasi lehetdséget, €s
egy hangerd-szabalyozasi lehetdséget. Igy ha megtalalta a hangban a zavaré frekvenciat, azt
el tudja tavolitani ugy, hogy a hang tobbi része nem valtozik. A savszélesség sziikitésével
gondoskodhat arrdl, hogy minél kevesebb hasznos rész keriiljon kivagasra a hangbol.

Az ekvalizereknek két f6 tipusuk van, mindketté a maga sajatossdgaval lehet elonyds ¢€s
hatranyos. Az egyik f6 tipus a grafikus ekvalizer. A grafikus hangszinszabalyzok néhany fix
savra osztjak fel a teljes frekvenciaspektrumot. Vannak két- haromsavos grafikus ekvalizerek,
de vannak 30 savosak is. Ertelemszeriien minél tobb a sav, annal nagyobb lehetéség van a
hangot szabalyozni. Van azonban ezzel néhany probléma.

Az egyik 6 probléma, hogy a spektrumot akarhdny savra osztjuk is fel, az sohasem lesz elég.
Mindig akadhat olyan felvétel, amelyben a zavard hang a két sav kozotti frekvencidra esik, és
ilyenkor a grafikus ekvalizerrel kénytelen olyan frekvenciakat is kivagni, amelyeket esetleg
nem kellene. Ezt némileg azzal probaljak meg ellensulyozni, hogy egyre tobb €s tobb savra
osztjak fel a spektrumot, de ez meg oda vezet, hogy egy szélesebb sav kivagasahoz sok
potmétert kell szabalyozni. Ezért sokkal jobb egy olyan eszk6z, amelynek nincs 30 kitlintetett
pontja. A frekvencia és a sdvszélesség szabadon valaszthatd, emelhetd vagy vaghato. Itt
érkeztiink el az ekvalizerek masodik 6 tipusdhoz, a parametrikus ekvalizerhez.

A parametrikus ekvalizeren kb. harom {6 frekvenciaspektrum van, mély, kozép és magas.
Okosabb eszk6zokon van esetleg mélykozEép €s magas-kozép, igy mar ot {6 részre oszthato fel
a spektrum. Viszont ezekhez nem tartoznak fix frekvenciaértékek. A mélytartomanyban a
kivalaszthato frekvencia elméletileg 0-180-250 Hz-ig terjedhet. Ezen beliil azt a frekvenciat
valaszthatja ki, amelyik tetszik. Példaul a 119,57 Hz-et. llyet a grafikus EQ nem tud. Ezen
kiviil a savszélesség szabdlyzdsaval lehetdség van arra, hogy a kivalasztott
frekvenciatartomanyt a lehetd legsziikebbre vegyiik, igy a nem kivant hangot nagyon
pontosan ki tudjuk metszeni. A szoftveres parametrikus ekvalizereken még ennyi megkotés
sincs. Ha harom f6 sév is van, nincs Kkitiintetve, hogy az elsé csak a mély lehet, az utolsé a
magas. Ezen pontok barmelyike tetszOleges frekvenciat valaszthat ki. Kivalaszthat példaul
harom mély frekvenciat: 55, 110, 220 Hz-et. A parametrikus EQ tehat a latszolagos kevesebb



valaszthat értéke miatt sokkal tobb lehetdséget nyhjt, mint a grafikus! Amennyiben
lehetGsége van ra, keressen olyan ingyenes VST ekvalizer plugint, amely parametrikus.

Az Audacity ekvalizerei

A hangszinszabalyozast az Audacity-ben az Effektek meniiben a Hangszinszabalyzo
kivalasztasaval tudja megtenni.

A hangszinszabalyz6 alapértelmezésben a Draw Curves, azaz a gorbék rajzolasa tizemmodban
nyilik meg, amely a grafikus és a parametrikus ekvalizerek 6tvozése, amit paragrafikus
ekvalizernek hivunk, és elég ritkan taldlkozhatunk vele. Ennek a lényege, hogy szintén
nincsenek kitiintetett frekvenciapontjai, akarcsak a parametrikus EQ-nak, viszont a képerny6n
a referenciapontok a frekvenciagorbe megrajzolasaval valaszthatoak ki és szabalyozhatdak,
akarcsak a grafikus EQ esetében. Nagy gyakorlatot kivan a kezelése, még 1at6 emberek sem
képesek vele mindig hatékonyan dolgozni. Mivel az egész eszkoz vizualis alapon miikddik, az
ekvalizernek ezt az lizemmodjat nem fogja hasznalni. A hangszinszabélyozashoz 4t kell
valtani az eszkoz grafikus lizemmodjaba. Nyomogassa addig a TAB billenty(it, amig a Draw
Curves valasztogomb nem keriil kivalasztasra. A vélasztogombra gyorsabban is oda lehet
lépni, ha a CTRL+TAB billentyliparancsot hasznalja. Ezek utdn barmelyik nyil billentyli
egyszeri lenyomasaval atvalthat grafikus EQ tizemmodba.

A grafikus EQ szegényesebb a parametrikusnal, de ezt kompenzalni probaltak azzal, hogy 31
savra osztottak fel a frekvenciatartomanyt.

Az EQ altalanos ismereteit (mit jelent savszélesség, a Q Type, feliil- alulateresztd sziird,
mélyvagd szlird stb.) mas tananyagbol kell elsajatitani. Ebben az anyagban ennek az
ekvalizernek a gyakorlati kezelésérdl lesz sz6 elméleti ismeretek nélkdil.

A TAB billentyiivel a sdvok kozott tud navigdlni. A kivalasztott sdvhoz tartozé értéket a
fliggbleges cstiszkakon a nyilbillentytikkel tudja vezérelni.

Lehet6ség van a bedllitott EQ gorbét gombnyomadssal tordlni, vagyis kinullazni az értékeket.
A TAB billentytivel 1épjen a Flatten gombra, majd nyomja le az ENTER billentyiit. A
beallitott értékek a 0-ra ugranak, ujrakezdheti a beallitasokat.

Arra is lehetdség van, hogy egy-egy sajat beallitast késobbi hasznalatra mentsen, majd késébb
betdltson. Ez hasznos, ha allando eszkdzt hasznal, amelyet minden alkalommal egyforman
kivan sziirni. Ebben az esetben a mentett beallitas kivalasztasaval egyszerlien és gyorsan
alkalmazhatja az 1;j fajlra.

Ha a savokon elvégezte a kivant beallitast, Iépjen a TAB billentyiivel a Save/Manage Curves
(gorbék mentése/menedzselése) gombra, majd nyomja le az ENTER billentylit. A
gorbemenedzseld parbeszédpanel megjelenik, automatikusan kijelolve a ,,névtelen” nevii
beallitast. Ha ezt atnevezi, uj bejegyzést ment. Lépkedjen a TAB-bal a Rename (atnevezés)
gombra, majd nyomja le az ENTER-t. A Rename parbeszédpanel megjelenik, ahova
begépelheti a beallitas nevét. Lépjen a TAB billentylivel az OK gombra, €s nyomja le az
ENTER billentytit. A megadott néven a beallitds mentésre keriilt a gyari beallitasok koz¢.



A gorbemenedzserben lehetdség van arra, hogy a szerkesztett beallitast XML fajlba mentse,
ami igy nem vész el akkor sem, ha a programot esetleg ujra kell telepiteni. Ha ezt kivanja
tenni, a TAB billentytivel 1épjen az Export gombra, nyomja le az ENTER billentytit, keresse
meg a mappat, ahova menteni kivanja az XML f4jlt, adjon neki fajlnevet, és a Mentés gomb
aktivalasaval adja Ki a parancsot.

A beallitasok mar biztonsagban vannak. Egy esetleges Gjratelepités utan a régi beallitasokat a
gorbemenedzselé Import gombjaval, tallozassal tudja beolvastatni .

Tovabbi lehetéség, hogy gyarilag elore definialt bedllitasokat hasznaljon. A
gorbemenedzselobdl ESC billentylivel kilépve, az ekvalizer feliilletén a TAB billentytivel
navigalva 1épjen a Select Curve kombinalt listdhoz. A meniiben a LE- vagy FELNYIL
billentylivel valogathat a sajat mentett vagy a gyari elére meghatdrozott beéllitasok kozott.

Ha mindez a lehetdség nem lenne elég, az Audacity kozosségi oldalairol a kozdsség altal
megosztott tovabbi beallitasokat tolthet le a gdrbemenedzser Get more (szerezz még) gombjat
aktivalva. Azt is megteheti, hogy a programot visszaallitja a gyari alapértékekre, amennyiben
mar nagyon sok bedllitast mentett, és Ggy dont, nincs rajuk a jovOben sziikség. Ebben az
esetben a gorbemenedzser Alapértékek gombjat valassza ki a TAB billentyiivel navigalva,
majd nyomja le az ENTER billentyiit. Vigyazat! Ennek a gombnak a megnyomasaval az
Osszes beallitas elvész, tehat miel6tt hasznalna, gy6z6djon meg rola, hogy exportalt-e
korabban a bedllitasairél XML f3jlt.

A szerkesztési m(veletek részletezése

Azok a szerkesztési miiveletek, amelyek Windowsos feliileten miikodnek (kivagas, masolas,
beillesztés), az Audacity-ben is miikodni fognak, van azonban néhany extra szerkesztési
funkci6 is. Ilyen példaul a hangfajlok szétvagasa, vagy a szétvagott darabok egyesitése. A
Szerkesztés meniit elemezziik, alaposabban ismertetve egy-egy mélyebben elrejtett kiilonleges
funkciot.

Nyisson meg egy tetszleges hangfajlt a szemléltetés kedvéért, és jeloljon ki rajta egy
szakaszt. A kijelolés azért fontos, mivel szamos miivelet csak igy valik aktivva.

Visszavonas és Ujra: Egy-egy elrontott mivelet esetén nem mindig praktikus az
Elézményeket haszndlni. A miveletek ugyanis elvégzésiik forditott sorrendjében
visszavonhatok, vagy ha esetleg olyat vont vissza, amelyet nem kellett volna, akkor a
visszavonast vonhatja vissza. Ez utobbi miivelet az Ujra. A Visszavonas parancs, ahogy més
Windowsos programoknal mar megismerhette, a CTRL+Z billentylikombinacioval adhato ki.
Ha a Visszavonas téves volt, az Ujra parancshoz a CTRL+Y billentyiikombinaciot
hasznalhatja.

A Szerkesztés ment, els nagy csoportja a Hang vagy cimke torlése almenii. A meniiponthoz
az alabbi miiveletek tartoznak:

Kivagas: CTRL+X — Bvebb magyarazatot nem igényel. Altalanos miivelet. A kijelolt részt
eltavolitja, és a vagolapra helyezi.



Torlés: CTRL+K — Akarcsak a kivagas, ez is eltavolitja a kijelolt részt, fontos kiilonbség
azonban, hogy ez a parancs nem helyezi a vagodlapra a kivagott tartalmat. Csak torol.
CTRL+K helyett hasznalhaté még ugyanerre a miveletre a DEL vagy a BACKSPACE
billentyti is.

Szétvagd kivagas: CTRL+ALT+X — A kijelolt részt ugy tavolitja el, hogy kozben a
hangfajlt szétvagja. A hangfajl szétvagott részei az eredeti helyiikon maradnak, nem cstisznak
el, a kivagott rész pedig vagolapra kertil.

Szétvago torlés: CTRL+ALT+K — A kijelolt részt ugy tavolitja el, hogy kdzben a hangfajlt
szétvagja, a hangfajl szétvagott részei az eredeti helyiikon maradnak, nem csusznak el. A
kivagott rész nem kertil vagolapra.

Hang elnémitasa: CTRL+L — A kijelolt szakaszt elnémitja.

Trim Audio (audié levagasa): CTRL+T — A kijelolt szakaszon kiviili részeket eltavolitja
ugy, hogy kozben a kijeldlt rész pozicidja nem valtozik.

A Szerkesztés menii, masodik nagy csoportja a Clip Boundaries (klip hatarok) almenti. A
mentiponthoz az alabbi miiveletek tartoznak:

Szétvagas: CTRL+I — A parancs a kijelolés hatdrai mentén harom darabra vagja szét a

crer

Szétvagva aj: CTRL+ALT+I — A parancs a kijelolés hatarai mentén tigy vagja ki az adott
részt, hogy egyuttal ) audidsavba is helyezi. A szétvagott audidfajl mindegyik darabja

hangfajlt kivagja, és 0j sdvra teszi. Az eredeti hangfajl savja lires marad.

Osszevonas: CTRL+J — A szétvagott, egy savban 1évO hangfijlokat egyesiti ujra. A
szétvagott hatdrokon atnyuld kijelolés esetén csak a kijelolt szakaszba beleesd részeket
egyesiti. Amennyiben nem tortént kijelolés, a projekt Osszes sdvjaban elvégzi az Osszes
lehetséges helyen az egyesitést! A szétvagott hangfajlt kijelolés nélkiil egyetlen
billentyiiparanccsal Gjra egyesiteni tudja.

Elvalasztas a csendeknél: CTRL+ALT+J — Igen hasznos funkcio, amennyiben egy analog
szalag tartalmat egyetlen hangadat-folyamként digitalizalja. A szamok kozotti sziineteket a
program automatikusan kivagja, és a kivagasok mentén a hangfajlt kiilonallé klipekre
darabolja fel. Ezeket a klipeket kijeldlve, egyesével tudja menteni késébb a Fajl meni,
Kijelolés Exportalasa paranccsal kiilon track-ekként. Tobbsavos projekt esetén, amennyiben
nincs kijeldlve egy sdv sem, automatikusan elvégzi a miiveletet egyszerre az 6sszes savon.

Analizalas, Elemzés

Az Audacity tobbféle hasznos eszkozt tartalmaz, amelyekkel a hangok tulajdonsagait
térképezheti fel. A hangokat elemezheti, megtudhatja a leghangosabb ¢s leghalkabb hanger6
értéket, ezek Osszevetett kiilonbségeit, a frekvenciaspektrumot és még szamos egyéb mérést
eszkozolhet. A 2.0.5-6s valtozatban ez a menii az Elemzés névre hallgat, régebbi, esetleg 1j



valtozatokban hivhatjadk Analizalasnak is. Barmi légyen is a jovében az elnevezés, a
mentipontok és funkciok nem valtoznak, legfeljebb kiegésziilnek, és gazdagodnak tovabbi
lehetdségekkel.

Contrast (kontraszt)

Ez a funkci6 arra szolgal, hogy mon6 hangfajlt kielemezve megadja az el6térben 1évé hang
(példaul a narracié vagy egy eldadd) hangerejének, valamint a hattérhangnak (hattérzene,
hallgatosag zaja és egyebek) kozotti kiilonbség értékét decibelben. A funkcid kizarolag
egyetlen csatornan mitkddik, ezért mono6 hangfijlon kell elvégezni, vagy sztered fajl esetén a
fajlt két darab monora szétvagni, és koziiliikk az egyiken végrehajtani a méréseket.

A Kontraszt elemzéséhez jeloljon ki a fajlban egy szakaszt, ahol nincs szoveg csak hattérzaj
(vagy hattérzene), majd adja ki az Elemzés menii Contrast parancsat, amelynek
billentylikombinacidja a CTRL+SHIFT+T. A megjelend parbeszédpanel elemei az eldtér
tartomanyjelz0 mezok és jobbra a mellettiik talalhato Measure selection (kijelolés mérése)
gomb, amelyre a TAB billentyii segitségével léphet, majd a SZOKOZ billentyii lenyomasaval
a gomb melletti mezdben jelzi a kijeldlt szakasz atlagos értékét decibelben.

Ezutan a parbeszédpanelt a Bezaras gombbal zarja be, majd jeloljon ki egy darabot a
szoveges, narracios részbdl. Ujra nyissa meg az effektet, és most a TAB billentyiivel a hattér
tartomanyjelzd mezdk utin taldlhatd Measure selection (kijelolés mérése) gombra 1épve, a
SZOKOZ billentyiit lenyomva a gomb melletti mez&ben a program kijelzi a kijeldlt szakasz
atlagos értékét decibelben.

Megjegyzés: Ez a funkci6 arra is jol hasznalhat6, ha egy hangfajl atlagos hangerejét szeretné
megtudni. Ilyenkor elég az egész hangot kijeldlni, majd egyetlen mérést elvégezni. Megkapja,
hogy koriilbeliil mennyire halk vagy hangos a hang, érdemes-e rajta még erdsiteni, vagy sem.

A gomb melletti mezében megjelend értékeket a TAB billenty(i egyszeri lenyomasa utan
talalhatja meg.

Spektrum analizalasa

A kijelolt rész frekvenciaspektrumat elemzi és jelzi ki grafikonon. A grafikon vizszintes
tengelyén a frekvencidkat Hz-ben, a fiiggdleges tengelyén az amplitidot abrazolja decibelben.
fgy vizudlisan szemlélheti meg, hogy a kijelolt szakasz az adott ponton a kiilsnb6zd
frekvencidkbol mennyit tartalmaz. Zavar6 frekvencidk ekvalizeres kiszlirésekor a vizualis
visszajelzés hasznos lehet, a zavar6d frekvencia ugyanis kicsucsosodik. Az egeret a kiugro
csucs folé tartva a program kiirja a pontos frekvencidt Hz-ben, valamint a cstcs amplitido
értekét decibelben. Utdna az ekvalizerrel elég csak ezt az egy frekvencidt pontosan beallitani
(parametrikus ekvalizer eldny0s az ilyen feladatra). (Tovabbi ismeretek az Ekvalizer,
hangszinszabalyzas cimii fejezetben.)



Vagas keresése

Ezzel a funkcidoval megkeresheti a hangfajlban azokat a részeket, amelyek tulvezérlésbe
fordulnak, azaz klipelnek. A parancs kiaddsakor egy parbeszédpanel ugrik fel, amelyben az
inditéasi kiiszobérték hangmintdinak szamat lehet megadni, valamint a befejezési kiiszobérték
hangmintdinak szdmait. Az alapérték 3 és 3. Minél kisebb az ide irt szdm, annal tobb klipeld
részt talal meg az algoritmus. Ha nagy szamot ad meg, csak a nagyon drasztikus klipeléseket
fogja megtaldlni a program. A klipel6 részeket ij cimkesavot nyitva, cimkékkel jeloli meg az
alkalmazas. A klipel6 részeket az Effektek menii Javitas parancsaval korrigalhatja. (Bévebben
a Hangok retusalédsa, optimalizalasa fejezetben).

Beat Finder (Utéskeres®)

Segitségével a dobsavokban hallhaté dobok iitéseit kerestetheti meg. A parancsot kiadva a
Beat Finder parbeszédpaneljén a Threshold Percentage (kiiszobérték szazalékban)
szerkesztdmezdben, valamint a hozzd tartozd vizszintes csuszkan adhatja meg az
érzékenységet. Az alapérték 65; ezzel a nagyobb, hangsulyosabb {itéseket lehet megjeldlni.
Minél kisebbre veszi a szamot, annal tobb {itést fog megtalalni a program, de ezzel egyiitt
fennall annak a veszélye, hogy hamis pozitiv detektalasok is torténnek, azaz olyan apro
zajokat is titésnek értelmez, amelyek valojdban nem azok. A megtalalt litéseket 0j cimkesavot
nyitva, cimkékkel jeloli meg.

Regular interval labels (cimkék szabdlyos id6k6z6nként)

Ez a funkcio segit abban, hogy egy hosszabb hangfdjlt szabalyos id6kozonként feloszthasson.
Hasznos lehet, ha fajlméret vagy idéméret limit van egy megosztd oldalon, ahova fel kivanja
tolteni az anyagot. A funkcioval szabalyos 1d6kozonként 1étrehozhat egy-egy cimkét, amelyek
segitenek, hogy a fajlt feldarabolva menthesse.

Sample data export (hangminta adat exportalasa)

Ezzel a funkcidval lehetdség van a hangfijl elsé 100 hangmintdjanak szoveges leirdsat
elkésziteni majd azt tarolni TXT fajlban. A parancs parbeszédpaneljén a kdvetkezd értékek és
leirasok szerepelnek: Limit output to first (az elsé ... hatdra); Measurement scale (mérési skala
decibelben); File Data format — Sample list (fajladat formatum — hangminta lista TXT-ben);
Include header information — Standard (tartalmazza a fejléc informacioit); Optional header
text (opcionalis fejléc szoveg — tetszolegesen megadhatd egyéni szoveg); Channel layout for
stereo (csatornaszerkezet sztere6 fajlokhoz); Show messages (mutasson iizeneteket); File
name (a kimendé TXT fajl neve); Output folder (a mentett TXT fajl kimeneti mappaja); Allow
files to be overwritten (engedélyezze a fajlok feliilirasat). Az OK parancs kiadasaval az



ENTER lenyomasaval a program a C:\Felhasznalok\Felhasznalénév mappaba menti a
hangminta adatokat.

Silence Finder (csendkeres6)

A csendkeresé segit abban, ha egyetlen folyamatos audidsavba digitalizal egy komplett
szalagot vagy analog lemezt. A parancs kiadasdval és megfeleld paraméterezéssel uj
cimkesavot létrehozva cimkékkel jeloli meg azokat a helyeket, ahol sziinet van a tételek
kozott, igy megkonnyitve az utomunkalatoknal sziikséges szétvagasok helyének megtalalasat.
A Silence Finder parbeszédpaneljén a kovetkez6 harom szerkesztdmezd, illetve a hozzajuk
tartozo vizszintes csuszka segitségével hangolhatja az algoritmus alapossagat:

+ Treat audio below this level as silence [-dB] (E jelszint alatti hangot kezelje
csendként — decibel a mértekegység)

+ Minimum duration of silence [seconds] (A c¢send minimalis hossza
masodpercekben)

+ Label placement [seconds before silence ends] (A cimkék elhelyezése — hany
masodperccel a csend vége elott)

Sound Finder (hangkeresd)

A hangkeres6 a csendkereso ellentéte. Itt az egy adatfolyamba rogzitett tételeket keresi meg,
¢és 1) cimkesavot létrehozva szakaszcimkékkel jeloli meg a tételek helyét. A Sound Finder
parbeszédpaneljén a kovetkezd szerkesztomezdk, illetve a hozzdjuk tartozo vizszintes
csuszkak segitségével hangolhatja az algoritmus alapossagat:

+ Treat audio below this level as silence [-dB] (E jelszint alatti hangot kezelje
csendként)

£ Minimum duration of silence [seconds] (A «c¢send minimalis hossza
masodpercekben)

+ Label starting point [second before sound starts] (A cimke kezdSpontja — hany
masodperccel a hang kezdete el6tt)

+ Label ending point [seconds after sound ends] (A cimke végpontja — hany
masodperccel a hang vége utan)



+ Add a label at the end of the track? [No=0, Yes=1] (Adjon cimkét a sav végéhez? —
Nem=0, Igen=1)

Hangok retusalasa, optimalizalasa

Az Audacity beépitett effektjei segitségével a rogzitett hangot lehetéség van javitani, méretre
vagni, optimalizalni, akar automata modon is. Automata modszer példaul a csend eltavolitasa.
Tovabba aprd, zavard zajok, sercegések eltavolitasa is lehetséges, valamint enyhe talvezérelt
impulzusok kikiiszobolésére is mod van. A hattérzaj kiszlirése Osszetett miivelet, azt kiilon
fejezetben, a Zajszlirésben részletezziik.

Csend eltavolitasa

Amennyiben egy szdveget gy vesz fel, hogy a mondatok, mondatrészek kozott, valamint a
szoveg elején és végén hosszabb csend hallhatd, az esetek nagy részében, tomeges
hangfeldolgozaskor hasznos lehet az automatika, hiszen ezeket a sziineteket nem kézzel kell
egyesével kijeldlni és kivagni, hanem rabizhatja a program beépitett effektjére a miiveletet.
Készitsen egy szoveges felvételt. Hagyjon az elején és a végén hosszii sziinetet, és
gondolkozzon el felvétel kozben a mondanivalon.

Adja ki az Effektek menii Csend eltavolitasa parancsot. A Csend eltavolitasa parbeszédpanel
megjelenik. A parbeszédpanelen a kovetkezo értékeket allithatja be:

+ Min silence duration: A csend minimalis hosszat adhatja meg a szerkesztémezdben,
ezredmésodpercben. Az alapérték 100, azaz egytized masodperc. Idedlis esetben ez a
beallitas optimalis lehet, csak sz€élsdséges esetben van sziikség a feliilbirdlatara.

+ A csend maximalis hossza: Ebben a szerkesztémezOben a csend hosszara vonatkozo
értéket szerkesztheti. Minél nagyobb az ide irt szam, annal hosszabb csendet képes
figyelembe venni az algoritmus. Az 1000 ms-os alapérték az esetek tGlnyomo
tobbségében elfogadhato.

+ Silence compression: A csend kompresszalasanak ardnyszamat megvaltoztatva
szabalyozhatja, mekkora jelszintemelkedés/esés utan torténjen meg a kivagas. A 4:1
kompresszio értéket feliilbiralva, minél nagyobb az els6 szdm, annal tobbet vag ki a
hangbo6l, és minél kisebb, annal tobbet hagy benne a fajlban. Felvételenként itt
érdemes a szamokkal probalkozni, és kikisérletezni az adott esetben legmegfelelébb
beallitast.



+ Csend kiiszobértéke: Ebben a kombinalt listaban valaszthatja ki, hogy mennyire halk
részeket értelmezzen a program csendként. Ha zajtalan a felvétel, nagyobb negativ

érték is elég lehet (-40 -50 dB), zajos felvétel esetén ezt a szdmot érdemes a lehetd
legkisebbre (-20 dB) venni.

Az elonézet tObbszori elinditasaval pontosan bedllithatja a hangfijlhoz tartozé
legoptimalisabb sziiréértékeket, majd az OK gombon allva lenyomott ENTER billentytivel
alkalmazhatja az effektet.

Sercegés és pattogas eltavolitasa

Féleg analog lemezr6l torténd digitalizalas ,,melléktermékeként” kaphatja a nem kivant
pattogasokat, recsegéseket, amelyeket érdemes kisziirni a hangfajlbol. Erre szolgal az
Effektek mentii Sercegés eltavolitadsa meniipontja.

Jelolje ki a pattogd hangfajlt, majd inditsa el az effektet. A Sercegés eltavolitas
parbeszédpanel megjelenik. Itt mindossze két szabalyozhaté paraméter all rendelkezésre,
azonban a nem kivant zajokat hatékonyan szrik:

+ Select threshold (lower is more sensitive): Ebben a szerkesztdmezdben, illetve az azt
kovetd vizszintes cstiszkan 0-tdl 900-as értékig adhatja meg a recsegés kiiszobértékét.
Az alacsonyabb szam érzékenyebb kiiszobot jelent. Minél zajosabb a felvétel, annél
kisebb szamot érdemes itt megadni. Természetesen nem fog minden egyes pattogast
kiszlirni a program, de a nagy résziiket igen.

+ Max spike width (higher is more sensitive): Ebben a szerkesztdmezdben, illetve az
azt kovetd vizszintes csuszkan 0 és 40-es érték kozott szabalyozhatja a pattogasi cstcs
sz¢élességét. Itt minél magasabb a szam, annél érzékenyebben dolgozik az algoritmus.

Az eldnézet tobbszori elinditasaval pontosan beallithatja a hangfajlhoz tartozo
legoptimalisabb sziiréértékeket, majd az OK gombon allva lenyomott ENTER billentytivel
alkalmazhatja az effektet.

Javitas

Aprobb-rovidebb talvezérlések (klipelés) kijavitasdra szolgal. Amennyiben a hangfijlban
megjelenik néhany olyan nagy tranziensi impulzus, amelyek eleje digitalisan tul van
vezérelve, a program képes arra, hogy joval alacsonyabb dinamikaértéket rendeljen hozza,
ezaltal megsziintetve az igen kellemetlen, recsegést okozd klipeléseket. Figyelembe kell



azonban venni, hogy az effekt egyszerre csak igen kis szakaszon tud dolgozni. 128 hangminta
a maximum, Ez kijel6lés esetén maximum kétegységnyi (kétszer lenyomva a kijeloléshez a
JOBBRANYIL billentyiit) tartoméanyt jelent. Ha tehat ennél hosszabb ideig tart a klipelés, a
javitast tobb részletben kell elvégezni. Ha tul sok a javitanivald, érdemes a felvételt ujra
elvégezni, optimalisabb bemeneti jelszint beallitasokkal.

Jelolion ki a hangfajlon maximum kétegységnyi szakaszt (SHIFT+JOBBRANYIL
billentylikombinacié lenyomasa kétszer), ahol tulvezérlés hallhatd/lathato.

Adja ki az Effektek menii Javitas parancsat. A program ezek utan Onalléan elvégzi a
korrekciot, beallitasi lehetdség nem adott hozza. Teljesen az automatikéara kell hagyatkozni,
amely igen jo hatasfokkal dolgozik.

Ha hosszabb a javitanivalo szakasz, hozzon létre 0 kijelolést az el6z6 kijelolés végétol
szamitva ismét kétegységnyi hosszon, majd Gjra alkalmazza a Javitas effektet.

Kreativ hasznadlat, kiilonleges effektek - Megforditas

A konnytizenében, illetve a filmekben, videdkban rengeteg olyan hangeffektus van, amely fel
sem tlinik mennyire furcsa, és fel sem meriil benniink, hogyan készitik. Mindazonaltal néhany
egyszerl dolgot el lehet sajatitani, aztdn a tudés birtokdban a fantaziankra van bizva a tobbi.

Nagyon érdekes hatdsa van, amikor egy hangot visszafelé jatszunk le. Popzenében altalaban a
dobokat vagy mas iitdhangszereket szoktak megforditani, illetve egy-egy iitést, igy hozva
létre kiilonleges hatdst. Olyanra is van példa, hogy komplett zenei darabokat jatszanak le
visszafelé. Ez eléggé hatborzongatd hangjelenség, mégpedig azért, mert a természetes €letben
ilyen hang sosem fordul elé. Ezért hatasvadasz szempontbol nagyon hasznos lehet ez a
technika.

Importalja az Ethernus Aestas projektbdl csak a dobséavot. Jeloljon ki tetszdleges szakaszt —
pl. az elején, hogy ne kelljen keresgélni. Lépjen az effektek meniibe, és valassza a
Megforditas effektet. Az effekt a kijelolés hatarai mentén feldarabolja a hangf3jlt, majd a
kijelolt részt megforditja. Hallgassa meg, mi lett belle! Erdekes effekt Gnmagéban is, de
most vonja vissza a CTRL+Z billentytiparanccsal, és probaljon ki valami mast!

Ezuttal egyetlen {itést jeloljon ki, ami lehet 1abdob vagy perg6iités. Ha megvan a kijel6lés,
tegyen oda egy cimkét a CTRL+B-vel, hogy késébb is ki tudja jelolni. Ujra adja ki a
Megforditas effektet. Most csak az az egyetlen kijeldlt iités fordult meg, van viszont ezzel egy
alapvetd hiba.

Mivel az iitésnek van egy lecsengése, ez most megfordult, tehat nem oda esik folyamatos
lejatszas kozben a hangsuly, ahova kéne, hanem eltolédott. Hogy a hangstly a megfeleld
helyen legyen, a kijelolt rész végét oda kell huzni, ahol a kijelolés kezdédik. Adja ki most a
mar ismertetett Szétvagva 0j parancsot a Szerkesztés meniib6l, vagy a CTRL+ALT+I



billentyiiparanccsal. A kijeldlt és megforditott rész 0j savba kertilt. Ezt kell most a megfeleld
pozicidba tolni. Most jon egy kis kézimunka.

A kivagott darab még mindig ki van jelolve.

Lépjen a Savok menii Savok igazitasa almeniibe. Itt valassza Ki a Sav végének igazitasa a
kijelolés kezdetéhez (End the Cursor/Selection Start) meniipontot. Igy az iités kissé elébbre
ugrott, és a hangstly immar oda kertilt, ahova kell. Most, miel6tt barmi mast tenne, adjon
hozza a kijelolt részhez Gjabb cimkét, ugyanis lesz még munkaja ezzel. Lépjen a kurzorral
néhany masodperccel hatrébb (a VESSZO billentyiivel egy masodpercenként visszafelé lehet
ugralni), és tigy hallgassa meg.

Eszrevehetd, hogy most egy ,lyuk” keletkezett a folytonossagban, mivel egy iitést arrébb
csusztatott a hangsuly kedvéért. Ez akdr igy is maradhat, vagy le lehet fedni egy¢b iitésekkel,
esetleg effekttel. Példaul zengetdvel.

A cimkék kozott 1épjen a megforditott iités kijeldlés cimkéjére, majd az ESC billentytivel
1épjen ki a Cimke parbeszédpanelbdl. A sav fokuszat a LENYIL billentyiivel mozgassa a
kettes hangsavra, amelyben az egyetlen megforditott {ités talalhat6, majd nyomja le egyszer a
JOBBRANYIL billentyiit. Ezaltal a kijel6lés megsziinik, és a kurzor pontosan a megforditott
hang végére ugrik. Erre a helyre most csendet kell generalni, hogy legyen hova lecsengenie a
zengetonek.

Nyomja le a CTRL+SHIFT+A billentyttkombinaciot, hogy az §sszes sdvon megsziintesse a
kijelolést! Ezutan csak a kiilon iités savjat allitsa aktivra az ENTER-rel.

Vélassza a generalds menii Csend parancsat. Ezutdn a Csend generalasa parbeszédpanel
megjelenik. Az ablakban az alapértelmezett 10 masodpercet irja at haromra. A Kkurzor
pontosan a masodpercen all, tehat nincs mas dolga, mint a 03-at begépelni. ENTER
billentytivel hagyja jova. A program legeneralta a csendet.

Most a korabban ismertetett modon a sav tartalmat egyesiteni kell, mivel az két kiilon klipbdl
all. Jelenleg a generalt csend van kijel6lve, tehat ki kell bdviteni a kijeldlést balra, a kordbban
ismertetett modszerrel. Nyomja le néhanyszor a SHIFT+BALRANYIL billentytiparancsot a
miivelethez. Ez teljesen elegendd mindkét kiilonallo klip k6zos kijeldlésére. Most nyomja le a
CTRLA]J billentylikombinécidt a klipek egyesitéseéhez, €s a program elvégzi a feladatot.

Jelolje most ki ezt az egy litést a mogotte 1évo csenddel egyiitt, majd effektezze. Lépjen az
Effektek meniibe, majd valassza a Reverb effektet. Hagyjon mindent alapbeallitason, és az
ENTER billentytivel alkalmazza az effektet.

Ha most visszalép, és belehallgat, az egyetlen iités zengése betolti a korabban furcsa trt.

Tovabbi részletes demonstracido nélkiil alljon itt még néhany tovabbi kreativ Gtlet ehhez az
effekthez. Zenget6 és ismétldvisszhang hozzaadasaval még inkabb fokozhatja a furcsa hatast.
Ha megfordit egy hangot, és hosszu lecsengésli zengetdt, visszhangot, vagy e kettd
kombinaciojat adja hozza, majd ezek utan visszaforditja, igen érdekes hatast érhet el, ugyanis
a visszhang megeldzi a tényleges hangot, rdadasul fokozatosan hangosodik.

Monoé hangfajlok esetében a visszhanggal, a zengetdvel és a sztereohatassal is el lehet
jatszani. Mono fajlt duplikélva, két oldalt megcimezve (Léasd a Sztere6 és mono fajlok cimii
fejezetet), a két hangfajlt kiilon-kiilon eltérd paraméterezési effekttel kell megvaltoztatni,



kiforditani, beforditani, majd a két mono f4jlbdl egyetlen sztereot renderelni. Az eredeti mond
felvétel tovabbra is kozéprdl fog szolni, azonban az effekt a sztered térben szétszorddik.

Kreativ hasznadlat, kiilonleges effektek - Sebesség megvaltoztatasa

Egyre Osszetettebb feladatokat képes megoldani az Audacity-vel. Akar kisebb zenei- vagy
filmszinkron projektekre is készen all mar. Ismerje most meg azt a miiveletet, ami az effajta
munkalatok sordn szinte mindennaposnak mondhat6: a hangfajlok sebességének ¢és hosszanak
egymashoz torténd szinkronizaldsa. Ehhez legtobb esetben a hangfijl sebességét és/vagy
tempojat kell megvaltoztatni. Azt latni fogja a fejezet végére, hogy miért van kiilon
megemlitve a két kifejezés. Ugyanis ebben az esetben nem egyszeriien egymas szinonimai: az
Audacity-ben mindkett6 mas-mas miiveletet jelent.

Miért kell a sebességet megvaltoztatni?

Nagyon jo kérdés, az ok ezerféle lehet. Példaul a vide6 hossza adott, a zene is adott, és bar
vagni/toldani lehet a darabokat, néha nem art hajszalpontosan a vide6 hosszdhoz igazitani a
zene hosszat. Vannak, akik az internetrdl szabadon letdlthetd végtelenitett hangféjlokbdl,
ugynevezett loopokbdl épitkeznek, amikor zenét szerkesztenek, vagy komponalnak. Ezek a
loopok viszont fix tempodjuak, lévén audiofijlok. Nem biztos, hogy illeszkednek az aktualis
projektbe. Ezért a tempojukat meg kell valtoztatni. Van, amikor egy reklamban csak
masodpercek allnak rendelkezésre, hogy elhadarjdk a mondanivalot. Ilyenkor a pergd nyelvii
munkatars hidnyat megkdnnyiti a tempoémodositod szoftver alkalmazasa.

Tempd vagy sebesség?

Régebben, az analog, szalagos korszakban a sebesség megvaltoztatisa egylitt jart a
hangmagassag megvaltoztatasaval. Ha valamit lelassitottak, annak ardnyosan csokkent a
hangmagassdga. Ha gyorsitottdk, emelkedett. A digitalis vildgban azonban lehetdség volt
olyan algoritmusokat irni, amelyek anélkiil tudjak megvaltoztatni a tempot, hogy a
hangmagassagot is valtoztatndk. Ez a loopokbol ¢épitkezd zeneszerkesztOket szolgalja
elsésorban, mivel gy kell tudni egymashoz gyorsitani/lassitani azokat, hogy a hangnem ne
valtozzon. Erre is van lehetdség az Audacity-ben, és a hagyomanyos, analog valtoztatasra is.
Utobbit a Sebesség megvaltoztatasdnak tituldlja a program, mig az elébbi,algoritmus szerinti
feldolgozast a tempd megvaltoztatasanak hivjak. Mint késébb latni fogja, mindkettonek
vannak elényei és hatranyai, €és mindig az aktualis feladat fiiggvényében kell eldonteni,
melyiket érdemesebb hasznalni.



A CTRLASHIFT+TAB billentyliparanccsal importaljon hangfajlokat az Eternus Aestas
mintaprojektbdl. Elséként a dobsavot importalja (Eternus Aestas-Dobok.wav), ezen a
szemléltetés latvanyosabb lesz.

A sav tartalmat jelolje ki a CTRL+A billentytiparanccsal. ALT+E-vel 1épjen az Effektek
meniibe, és a LENYIL billentytivel keresse meg a Tempd megvaltoztatasa meniipontot, majd
nyomja le az ENTER billenty(it. A parancs kiadasat kovetéen a Tempd valtoztatisa
parbeszédpanel megjelenik.

Az effekt parbeszédpanelje eléggé egyszerii. Néhany cstszka, illetve az értékek kdzvetlen
megaddsara szolgalo beviteli szerkesztémezd taldlhatd itt. A mezdk, illetve a parbeszédpanel
elemei kozott a TAB billentytlivel tud navigalni. A legels6 mez6hoz a Valtoztatas szazalékban
felirat tartozik. Itt 0-t6l 400-ig szazalékosan tudja a sebességet megvaltoztatni. A 400%, azaz
a négyszeres tempd a legnagyobb. Ha nem lenne elég a 400%, akkor tobb 1épésben, az
effektet Gjra és ujra alkalmazva még nagyobb tempogyorsitas/lassitds érhetd el. Negativ
iranyba -99%-ig lehet lassitani. Vigyazzon a szélsdséges értékek beallitasaval, konnyedén
tulterhelheti vele a programot!

A kovetkez6 From (err6l) és a To (erre) mezOkhéz a Beats per minute felirat tartozik.
Ezekben a mez6kben BPM-ben (Beats Per Minute — {ités per perc) lehet megadni a hangfajl,
zenei f4jl pontos tempdjat. Amennyiben tudja a kiindul6 tempot, ami ennél a hangfajlnal 126,
tovabba a végcélt, sokkal konnyebben boldogulhat. Irja az elsé mezSbe (From) az eredeti
tempoét: 126, majd irja be a kovetkezObe a kivantat. Legyen ez az érték egyelore 140. Az igy
megvaltoztatott értékek szerint a fenti szazalékos ablakban a program kiszamitja, hogy ez
hany szazalék. Jelen esetben 11,111. A szazalék és a tempd Osszefliggéseit jO6 szem elott
tartani, ugyanis az elkdvetkezend6kben még hasznat fogja venni.

Lépjen a TAB billentylivel az El6nézet gombra, és az ENTER billentylivel hallgassa meg,
hogy sikeriilt a gyorsitas!

A program elvégezte a feladatot, az élesebb fiiliiek azonban felfedezhetnek egy kis hibat.
Neéhany dobiitésnek ugyanis lemaradt az eleje, a hang ,,elkenddott”. Ennek az az oka, hogy az
algoritmus gy dolgozik, hogy a hangbdl ardnyosan, szabalyos 1id6kozonként eltavolit egy-
egy hangmintat. fgy a hangmagassag véltoztatasa nélkiil képes gyorsitani. Ennek hatranya
azonban, ha egy tlitéhangszert gyorsit, akkor fennall a veszélye, hogy pont azt a hangmintat
fogja eltavolitani, amely az iités {0 tranziensét tartalmazza, ezaltal elvész az iités dinamikaja.
Neéhany esetben ez igen zavaro6 lehet. Minél tobbet valtoztat a tempdn, annal tobb efféle hiba
fog keletkezni a hangban. Hangolt hangszerek esetén ez nem annyira feltlind, mint
iitbhangszereknél.

Lépjen vissza a TAB billentyiivel az Erre mezdre, és irjon bele 126-nal kisebb szamot, pl.
112-t. Ezzel a tempot lassitani fogja. Hallgassa meg eldnézetben a végeredményt!

Az eldbbi jelenség ellenkezdjét tapasztalja. Néhany iités mintha megdupldzodott volna, a
dobsav furcsan ,,berreg”. Ennek az oka, hogy a lassitast ugy végzi el az algoritmus, hogy
szabalyos 1d6k6zonként bizonyos hangmintdkat megismétel! Ezzel éri el, hogy ne valtozzon a
hangmagassag. Ez a jelenség viszont mar kifejezetten zavard, nem is lehet ugy kivitelezni,
hogy ne lenne hallhat. Eppen ezért ezzel a modszerrel csak végsd esetben éljen, amikor nem
elsésorban a hangmindség a fontos. Dokumentum vided esetében a szandékosan lelassitott
képsorok ala a lassitott hangsav elfogadhato, hiszen elsdsorban az érthetdség a cél, nem a



miélvezet. Zene komponaldsakor azonban ajanlott ezt keriilni, féleg az {itéhangszerek
vonatkozasaban. Az iitbhangszerek rosszul tolerdljdk ezt a beavatkozast. Ha mas hangszeres
savokon is kiprobalja a gyorsitast/lassitast, azt fogja tapasztalni, hogy bizonyos hangszerek
ezt a jatékstilusuktol fiiggden elég jol tlirik, mig masok kevésbé. Az iitdhangszereknek és
basszushangszereknek kimondottan karos az ilyen beavatkozads. Egy orgonaszolam vagy
vondszenekar sokkal jobban elviseli ezt, mivel nincs a hangoknak akkora attakjuk.
Kisérletezzen a projekt fajljaival, melyik hogyan viselkedik az effekt hatasara.

Az analég modszer

Mi a teendd, ha a dobok rosszul tiirik ezt, mégis sziikség lenne a gyorsitasra/lassitasra?
Ilyenkor az analég moddszert probalja ki, hatha az jobb eredménnyel jar! Igaz, hogy itt a
sebességgel egyiitt megvaltozik a hangmagassag is, viszont a nem hangolt iitdhangszerek
esetében bizonyos hatarokon beliil ez még nem annyira zavard, mint pl., ha hianyoznanak az
itések tranziensei, vagy meg lennének duplazva.

Lépjek ki a Tempd megvaltoztatasa effektb6l az ESC billentyli lenyomasaval, és ha
alkalmazta az effektet a hangfajlra, akkor vonja vissza ezeket a lépéseket a CTRL+Z
billentylikombinacidval. Térjen vissza a kiindulo allapotba.

Az ALT+E hivobetiivel 1épjen az Effektek meniibe, majd a LENYIL billentyiivel navigaljon a
Sebesség valtoztatasa effektre, és nyomja le az ENTER billentylit. A parancs kiadasat
kovetden a Sebesség valtoztatasa parbeszédpanel megnyilik.

A kurzor a Valtoztatas szdzalékban szerkesztomezdben all, amely alatt cstiszka van, a vizualis
munkat megkonnyitendd. A parbeszédpanel tobbi részén pedig néhany eldre definialt
beallitast valaszthat ki. Ezek a beallitdsok a Standard vinyl from... kombinalt lista, illetve az
Erre... kombindlt lista. Jelentésiik szerint arra az esetre lettek megalkotva, amikor
hagyomanyos, bakelit lemezr6l késziil a digitalizalt felvétel, és a kislemez/nagylemez
standard fordulatszambéli kiilonbségei egy Kkattintasra kikiiszobolhetdek legyenek. A
kombinalt listaban 33 1/3-0s, 45-0s és 78-as fordulatszam talalhatd meg, illetve az n/a jeli
valasztasi lehetdség. Ez a szabad valtoztatast jelenti. Ezek koziil csak a legfelsd
szerkesztomezd érdekes, ahol szdzalékban lehet megadni a gyorsitds/lassitds mértékét.

Van azonban ezzel a pluginnal egy jelentds probléma. Mi van akkor, ha konkrét értéket
szeretnénk beallitani, mint az ezt megel6z6 példaban? Pl. 126-0s BPM-r6l 140-re, illetve 112-
re szeretnénk beallitani? Mennyi ez a kiilonbség szazalékban, és hogyan lehet kiszamolni?

Az ESC billentyiivel 1épjen ki a Sebesség valtoztatasa effektbdl, és ujra 1épjen be a Tempod
megvaltoztatasa effektbe. A valtoztatashoz sziikséges értékeket irja be a BPM mezdbe.
Kiindul6 tempo6: 126, végsd tempd: 140. Ha ezt megtette, a folotte 1év6 mezébdl a szazalékos
értéket kimasolhatja. A SHIFT+TAB billentylikombinaciéval 1épkedjen a fenti
szerkesztomezdbe, és a CTRLA+C billentyliparanccsal masolja ki a szézalék mezdben 4llo
szamot a vagolapra. Ezutan az ESC billentytivel 1épjen ki az effektbdl annak alkalmazasa
nélkiil.



Most Uijra nyissa meg a Sebesség valtoztatasa effektet, majd a vagolapra masolt értéket a
szazalék mezdbe illessze be a CTRL+V billentyiiparanccsal, majd az ENTER billentytivel
alkalmazza az effektet.

Eszrevehetd, hogy a Sebesség valtoztatasa effekt megvaltoztatja a hangmagassagot is. Ebben
az esetben magasabb lett a hang, ugyanis gyorsitas tortént. Ha lassitas torténik, mélyebb lesz.
Ez természetes dolog, és nem hangolt litdhangszerek esetében kisebb sebességvaltoztatasnal
ez a megoldas szebben hangzo6 végeredményt hoz, mint a Tempd megvaltoztatasa.

Kreativ hasznadlat, kiilonleges effektek - Hangmagassag megvaltoztatasa

Az el6z6 fejezetben a hangfijlok sebességét valtoztatta meg. Latta az elénydket, a
hatranyokat, amelyeket mindig szem el6tt kell tartania, amikor ilyen drasztikusan avatkozik
be a hangba. Ebben a fejezetben a hangmagassagot keriil megvaltoztatasra, ¢s latni fogja,
hogy mindkét mddszer valamilyen fokon Osszefiigg, ugyanis azonos algoritmus végzi el a
feladatot, mindkét esetben. A sebesség és hangmagassag valtoztatdsa mindig Osszefiigg, ha
egyiktdl fliiggetleniil akarja a masikat megvaltoztatni, mindig ,,csalni” kell, és ez a csalas
mindig is hallhato lesz a kész anyagban. A kérdés csak az, mennyire professzionalis a
szoftver, amit a miiveletre hasznal. Az Audacity-ben altalanos céli megoldasokat talal, ne
varjon olyan pontossagot ¢és tokéletességet, mint amilyet a profi hangstudidban dolgozo
hangmérnokok szamara fejlesztenek. Azok kimondottan arra a feladatra lettek kifejlesztve, és
ezt sokkal alaposabban, nagyobb szdmitasi kapacitast bevetve érik el. A részletek, a know
how pedig szakmai titok. A profi hangmunkasok koziil kiemelkedik a Steinberg cég a
programjaival, de audido ,gyurdsdban”, a sebesség ¢és hangmagassdg tetszdleges
valtoztatasaban a vilagon élenjaré a Celemony cég Melodyne nevii szoftvere. Az a szoftver
ugyanis kimondottan erre a célfeladatra lett kifejlesztve. Olyan szinten enged belenyulni az
audié allomanyokba, mintha csak a MIDI adatokat manipuldlndnk. A végeredmény pedig
nagysagrendekkel kifinomultabb lesz. Ezen kiviil a Melodyne tud valamit, amit az egyszerii
hangmagassag-valtoztaté pluginek nem: a hang artikulacigjat is lehet benne valtoztatni, tehat
az emberi hangot képes anélkiil transzponilni maés hangnembe, hogy az énekesnek
»mokushangja” keletkezne. Ez vokalharmonidk esetén nem kifejezett hatrany. A vilag vezetd
hangstadidi ezt a plugint hasznaljak évek ota, érdemes a demot letdlteni, és kiprobalni, mi a
kiilonbség egy profi, kereskedelmi célra késziilt szoftver, és egy ingyenes lehetdségei kozott.

Transzponalas

Transzponaldsra azért van sziikség, hogy ha a felhasznaldé loopokbol épitkezve szerkeszt
zenét, az audiofijlok hangnemben illeszkedjenek egymashoz. C-darra nem illik a H-dar, tehat
transzponalni kell. Illetve filmprojekt esetén tobb zene egymas utdni felsorakoztatdsa soran
sokkal jobb, ha azok azonos hangnemben szolalnak meg.



Importalja a CTRL+SHIFT+TAB billentyiikombinacioval az Eternus Aestas projektbdl az
egyik hangfajlt, pl. az orgonat (Eternus Aestas-Orgona.wav). A dal hangneme A, és egy moll
jellegi modalis hangsorra, a dorra épiil. Fogadja el A-mollnak.

Lépjen az Effektek meniibe, majd navigaljon a Hangmagassag valtoztatasa meniipontra, és az
ENTER billentytivel valassza ki. A parancs kiadasat kovetéen a Hangmagassag valtoztatasa
parbeszédpanel megnyilik.

A parbeszédpanel nem tul zsufolt, és alapesetben minddssze két kombinalt listaval és két
1éptethetd szerkesztomezdvel ki tudja valasztani a kivant transzponalast. Igaz, hogy meg lehet
adni az értéket szazalékosan is, ahogyan a sebesség valtoztatasanal mar megismerte, valamint
Hz-ben is, azonban utdbbit nem valoszinli, hogy sokan hasznosnak taldlnak. Az ,,A” hang
frekvenciajat valoszinileg mindenki ismeri (440, 220, 55, sot 880, 1760 Hz stb.), azonban a
t5bbi hangét nem biztos, hogy a programozokon és a fizikusokon kiviil barki is tudna. igy ez a
lehetéség nem tal praktikus. A szazalékos skaldnak is akkor van értelme, ha olyan hangot
javit, amely nincs eltolodva teljes félhanggal lefelé vagy felfelé, csupan par szézaléknyi
javitasra szorul. (Ilyen hiba keletkezhet, ha rossz magnetofonszalagrol késziil a digitalis
felvétel, és a szalag futédsi sebessége valami miatt hibasan van bedllitva.) Digitlis anyagoknal
ilyen hiba mar nincs, igy elegend6 a félhangonkénti 1éptetés.

Az els6 kombindlt listamezd neve Pitch from (hangmagassag, -tol/t6l), ezen a mezon all a
fokusz, amelyben egy zenei hang van kivalasztva. Sorban jobbra haladva a kdvetkezé mez6
az Erre. A kombinalt listamezOben szintén egy zenei hang van kivélasztva. A TAB billentyti
kétszeri lenyomaséaval lehet atlépni az egyik kombinalt listabol a masikba.

Megjegyzés: A kombinalt listamezében a kivalasztott alaphangot a program koncepcid
nélkiil, véletlenszertien valtogatja! Nem a valodi hangmenet jeleniti meg; a tovabbi munka
szempontjabol azonban Iényegtelen, mely hang van odairva. Azt kell tudnia, hany félhangot
akar rajta valtoztatni felfel¢ vagy lefelé.

Az elsé kombinalt listdban beéllithatja a kiinduldo hangnemet, a masodikban pedig azt, ahova
modositani szeretné. Ha tudja az eredeti hangnemet, akkor praktikus. A LE- vagy FELNYIL
billentyiivel a Pitch from meniibdl valassza ki az A lehet6séget, vagyis allitsa be, hogy ez a
szolam A-ban van.

A TAB billentyiivel 1épjen az Erre kombinalt listara, és a FEL- vagy LENYIL billentyiivel
valassza ki a G hangnemet.

Megjegyzés: A kombinalt listdban nem kell keresgélni, a kivant hangot a billentyiizetrdl is
begépelheti! A G billentyii lenyomasaval a G keriil kivalasztasra.

A beallitott miivelet két félhangmoddositast fog végrehajtani, azaz a hangmagassag csokkenni
fog két félhanggal, A-r6l G-re. Valassza az Elonézet gombot, vagy nyomja le az ALT+E
hivobetiit, és hallgassa meg a modositast.

Megjegyzés: Az angolszasz €s a magyar zenei ABC-s hangok elnevezése egy ponton eltér
egymastol. Azt a hangot, ami az A-t kdveti, mi H-nak hivjuk, mig az angolok ugyanezt B-nek.
Azt a zenei félhangot, ami az A-t kdveti, Aisznak hivjuk — vagy mas néven B-nek magyarul!
Az angol ennél a hangnal a B-flat (B leszallitva fél hanggal), vagy az A-sharp (A egy fél
hanggal megemelve) kifejezést hasznalja. A magyar B és az angol B kozott egy félhangnyi



eltérés van! Ha tehat a H-t keresi, a B lesz, amire sziiksége van. Ha Aiszt vagy B-t, akkor az
A-sharp vagy B-flat a hang, amit keres.

frja be a B-t, hogy H-ra transzponalja az orgonaszélamot. Most ugyanannyi, azaz két
félhangnyi 1épés torténik, de ezuttal folfelé. Hallgassa meg az Elonézettel.

Ha nem tudja pontosan, hogy a dal milyen hangnemben van, csak azt, hogy 3 félhanggal
szeretné felfelé transzponalni, akkor nem a kombinalt listakat kell valasztania, hanem az
alattuk 1év6, Mddositandd hangok szama (fél 1épésekben) szerkesztdmezdt. Ebbe a mezdbe
kell beirnia a 3-at. Ha lefelé akarja szallitani 3 félhanggal, akkor negativ értéket, vagyis -3-at
kell irnia a mezébe.

A hangzas harmonikus, azért az orgonaszélamot hasznaltuk eddig, hogy ezutan rdmutassunk,
mekkora kiilonbség van, ha pl. egy iithangszeren akarjuk mindezt elvégezni!

Az ESC billentytivel 1épjen ki az Effektbél, majd a CTRL+W billentyliparanccsal zarja be a
hangfajlt. A CTRL+SHIFT+TAB billentyiikombinéacioval importalja be a dobsavot (Eternus
Aestas-Dobok.wav), majd nyissa meg Gjra a Hangmagassag valtoztatasa effektet, és végezze
el rajta a bedllitasokat.

Azt tapasztalhatja, ha leszallitja a hangot, egyes dobiitések ,,elkenddnek”, hianyzik az elejiik,
az 1it6s tranziensek. Ha pedig emeli a hangot, akkor ,berregések”, duplazodasok lesznek a
hangban. Rdadéasul minél nagyobb az emelés vagy leszallitds mértéke, annal jobban eldjonnek
ezek a hibak. Es itt el is érkeztiink a bevezetében targyalt csaldsok okozta problémahoz.
Akércsak a sebesség valtoztatdsanal, a transzponaldsnal is ugyanazok a jelenségek hallhatok,
mivel ugyanaz az algoritmus végzi el a kétféle feladatot, csak a cél mas. Mindkét esetben
gyorsitani/lassitani kell a hangot, amit egyik esetben a sajat hangmintdinak tobbszordzésével,
hol pedig bizonyos szamt hangmintak eltavolitasaval tart szinkronban a plugin. Azt is
megallapithatjuk, hogy abban az esetben, amikor darabokat tavolit el az algoritmus, jobb a
mindség, mint amikor hozzatold! A két effekt kozott forditott aranyossag all fenn. Abban az
esetben, ha noveli a tempot, illetve csokkenti a hangmagassagot, kevésbé lesz rossz a
végeredmény, mint ellenkez6 esetben, amikor csokkenti a tempot és noveli a
hangmagassagot. Ahogyan a sebességvaltoztatasanal keriilni kell a lassitast, Ggy a
hangmagassag valtoztatasanal keriilni kell az emelést.

Megjegyzés: Bizonyos triikkkokkel ezek a hibak redukalhatok, ugy, hogy ha példaul egy ot
félhangbol allo transzpondlast 6t 1épcsdben, az effekt otszori alkalmazasaval, félhangonként
hajt végre. Ha fontos a projekt zenei mindsége, mind a transzponalast, mind a
sebességvaltoztatast tobb 1épésben, kis adagokban hajtsa végre. Természetesen igy az 5
félhangos transzponalas Otszords iddéraforditast igényel, és oOtszor kell végigszamolnia a
programnak a hangfajlt.

Kreativ haszndlat, kiilonleges effektek - Vocoder, a beszél§ szintetiztor

A Vocoder, avagy a besz¢ld szintetizator a 70-as évektdl kezdve a mai napig Srvendezteti
meg a hallgatokat. Segitségével az emberi szoveg robothangon, harménidban, akkordokban,



szintetizdtorhangon képes megszolalni. Ez igen Osszetett effekt, amely sordn két jelre van
sziikség. Az egyik, az ugynevezett hordozo, hordozza a hangszeres dallamot, mig a modulétor
altalaban a beszédhang (ez artikulalja a hangszeres dallam frekvencidit és amplitadojat), igy
éneklé  szintetizatorhangot keltve. Minél dasabb a zenei alap, minél tobb
frekvenciaspektrumon szdl, annal gazdagabb lesz a szoveg érthetdsége is.

Az Audacity is tartalmaz Vocoder plugint, amely eléggé dsszetett ahhoz, hogy kiilon fejezetet
érdemeljen.

Az Audacity Vocodere egyetlen sztereé fajl alapjan dolgozik, ugy, hogy a bal csatornanak
kell lennie a beszédhangnak (modulator), mig a jobbnak a hordozoénak (zene). El6szor fel kell
venni a beszédhangot, amely egycsatornas, mon6 hang Kkell, hogy legyen. A helyi meniibe
Iépve allitsa be a csatornakiosztast a Bal csatorna paranccsal. A hang ett6l érdemben még nem
valtozik, viszont sziikséges kiosztani az oldalakat.

Most importalja a zenei f4jlt, ami altalaban sztered hang szokott lenni. A hang helyi meniijébe
lépve valassza a Split stereo track meniipontot, hogy a sztere6 savot két monora valassza szét.
Ezek koziil tartsa meg a jobb oldalt, vagyis fentrdl a masodikat. Igy ez a sav mar meg van
cimezve jobb csatornanak (Right Channel).

Lépjen vissza a legfels, modulator savra, majd a helyi meniiben adja ki a Make Stereo Track
(készitsen sztered savot) parancsot. Igy a két sav egyetlen szteredva egyesiil.

Az el6készités megtortént, most az Effektek meniib6l keresse Ki a Vocodert. A parancs
kiadasat kovetden a Vocoder parbeszédpanelje megnyilik. A parbeszédpanelen a kovetkezd
paramétereket szabalyozhatja:

+ Distance: - 1 to 120, default = 20 — Ebben a szerkesztémez8ben, valamint a hozza
tartoz6 vizszintes csiszkan éllithatja be a kivant értéket. Az alapértelmezés a 20.
Minden egyes paraméter megvaltoztatasaval mas végeredményt kap. A hang tipusatol
fliggden ki kell kisérletezni az optimalis hanghatast, nem lehet kész receptet adni.

+ Output choice — ltt egy kombinaltlistabol valaszthat két opciot. Az elsd listaelem a
Both channels (mindkét csatorna), a masodik listaelem a Right only (csak a jobb).

+ Number of vocoder bands (a vocoder savok szama) — Ezen a 240-ig terjed6 skalan
egy szerkesztOmezdben €s a hozza tartozo vizszintes csuszkan allithatja be a kivant
értéket.

+ Amplitude of original audio — percent (az eredeti audié amplitidéja) — Ezen a
100-ig terjedd skalan egy szerkesztémezdben és a hozza tartoz6 vizszintes csuszkan
allithatja be a kivant értéket szdzalékos aranyban.

+ Amplitude of white noise — percent (a fehér zaj amplitidéja) — Ezen a 100-ig
terjedd skalan egy szerkesztdmezdben ¢€s a hozza tartozé vizszintes csuszkan allithatja
be a hozzaadott fehér zaj kivant értékét szazalékos aranyban.



+ Amplitude of Radar needless — percent (a folosleges radar amplitidéja) — Ezen a
100-ig terjedd skalan egy szerkesztémezdben és a hozza tartozo vizszintes csuszkan
allithatja be az értéket szazalékos aranyban.

+ Frequency of Radar needless — Hz (a folosleges radar frekvenciaja) — Ezen a 100-
ig terjedd skalan egy szerkesztOmezdben és a hozzd tartozo vizszintes csuszkan
allithatja be az értéket Hertzben.

Neéhany kisérlet utan a zenei sav életre kel, és énekelni kezdi a rakevert szoveget. Kraftwerk
¢s Daft Punk stilusban, a megfeleld szintetizatorhanggal €s helyes artikulacidoval robothangot
készithet a Vocoder segitségével.

Kreativ haszndlat, kiilonleges effektek - Walkie-talkie

A kiilonleges effektek hatalmas felhasznalasi teriilete, amikor telefonbeszélgetést vagy radiot
szimulalunk. Ezek az eszk6zok sziik frekvenciatartomanyban képesek csak atvinni a hangot,
torzitanak, és altalaban zajosak. Ezen paraméterek figyelembevételével az Audacity-ben
konnyen el lehet késziteni e hangok utanzatat. A walkie-talkie Nyugaton inkabb elterjedt, kis
hatotavolsagu radio ado-vevd. A kis hatotav miatt nem sziikséges hozza addengedély, barki
vehet €s hasznalhat ilyet. A walkie-talkie hangmindsége eléggé szerény, jellegzetes, ezért a
cimben ezt hasznaljuk fel az altalanos radio kifejezés helyett. A most leirtak altalanos
tajékoztatd jellegliek. Konkrét szamok szandékosan nem szerepelnek benne, azokat éllitgatni
kell, és felhasznalastol fliggden dol el, ha valamibdl tobb kell vagy kevesebb.

Az alaphang

Az alaphang barmilyen hang lehet, érdemes mégis emberi beszéddel elvégezni ezt az effektet.
Vegyen fel néhany mondatos szoveget a mikrofonnal vagy a headsettel. Ezen felvételek
készitésekor nem art, ha a headset j6 mindségli hangot produkal. A végén ugyis el fogja
rontani, az alapanyagoknak azonban a koriilményekhez képest a lehetd legjobbaknak kell
lenniiik.

A zajok hozzdadasa

Tobb savon fog dolgozni, végiil a savokat Gssze fogja keverni. A tobbsavos munka azért is
kivanatos, mert igy tetszéleges modon szabalyozhatja a hang alkotoelemeinek aranyat,
példaul a zajok mennyiségét, amelybdl nem mindegy, mennyi keriil végiil a hangba.



A CTRL+A billentytiparanccsal jelolje ki a felvett szoveg teljes egészét. A kijelolésre azért
van szlikség, hogy pontosan ilyen hosszu zajokat generaljon.

A CTRL+SHIFT+N billentylikombinaciéval hozzon létre 0j audid savot. Az 0j audio sav
automatikusan olyan hosszban keriil kijel6lésre, ahogy az el6bb kijelolte a hangfajl teljes
hosszat. Ezek utdn a zaj is ilyen hosszan keriil generalasra.

Az ALT+G hivébetiivel 1épjen a Generalas meniibe, és a LENYIL billentytivel valassza ki a
Zaj opciot, majd nyomja le az ENTER billentylit. A Zajgenerator parbeszédpanel megnyilik.
Az ENTER-t lenyomva fogadja el az alapbeallitasokat, igy generalt egy fehér zajt, ami
pontosan olyan hosszu, mint a szoveges felvétel.

Ismét hozzon létre 0j savot a CTRL+SHIFT+N billentylikombinacidval, ezuttal a kdvetkezd
zajsavnak.

Ujra 1épjen az ALT+G hivobetiivel a Generalas meniiben a Zaj opciéra, majd nyomja le az
ENTER billentyiit. A zajgenerator parbeszédpanelen a LENYIL billentyii segitségével a Fehér
zaj helyett a listabol most valassza a Rozsaszint, és az ENTER billentyiivel generaltassa le az
Uj zajt.

Aranyok bedllitasa

A projekt mar harom savbol all. Az elsd, legfels6 savban helyezkedik el a beszédhang. A
masodik savban a fehér-, a harmadikban pedig a r6zsazaj. A kovetkezd feladat, hogy ezeket a
zajokat halkabbra vegye, és olyan aranyban keverje Ossze a beszédhanggal, hogy még ne
menjen az érthetdség rovasara, de kelld aranyban jelen legyen a hattérben.

Megjegyzés: A rozsazaj maradhat hangosabb, mint a fehér.

A rozsazajon all a kijelolési keret, tehat ez a sav az aktiv. Nyomja le a SHIFT+G
billentyiiparancsot, hogy a sav hangeré beallitasaihoz hozzaférjen. Irjon be kellden alacsony
negativ értéket, pl. -18-at, és az ENTER billentytivel hagyja jova. A hanger6 -18 dB lett.

A FELNYIL billentyiivel navigaljon a masodik savra, a fehér zajra, és ott is végezze el
ugyanezt a beallitast. Illetve lehet batrabb, a fehér zaj amugy is agresszivabb, hangosabbnak
hat, ezért alacsonyabbra allithatja a hangerét. Legyen ez az érték pl.-24 dB. Az ENTER
billentytivel hagyja jova. A hangerdaranyokat fokozatosan moddositsa akar még lejjebb, amig
a kivant dsszhatast el nem éri. Ha a beszéd halk lenne, lehet még néhany decibelnyi erdsitést
adni ra.

Mix

Amint elvégezte az aranyok beallitasat, jelolje ki a projekt Osszes savjat a CTRL+A
billentyiikombinaciéval. Az ALT+S hivébetiivel 1épjen a Savok meniibe, és a LENYIL
billentylivel navigaljon a Keverés és renderelésre, majd nyomja le az ENTER billentytit. A
program a harom kijel6lt savot a megfeleld ardnyban 6sszekeveri egyetlen savva.



Torzitas és hangszinszabalyozas

Elkésziilt az ,,alapanyag”, hatra van még az effektek hozzaadasa Két dolga van még. Az els6,
a talvezérléses torzitas.

Amint mar korabbi fejezetekben emlitettiik, az Audacity beépitett Hard Limitere limitalasra
nemigen hasznalhatd, mivel nagyon klippel. Adott érték folott négyszdgesen vagja el a
hangot, akar az overdrive effekt. Ezért tulvezérléses torzitast kell alkalmazni a fajlon. Bar az
Er6sités effekttel is elvégezhetné a miiveletet, az mindenképpen tobb 1épcsds folyamat lenne,
mig a Hard Limiterrel egyetlen 1épésben el lehet végezni. Jelolje ki a CTRL+A-val a teljes
hangfajlt, majd az ALT+E-vel 1épjen az Effektek meniibe. A meniiben a LENYIL billentytivel
keresse meg a Hard Limitert, és nyomja le az ENTER billentyiit. A parancs kiadasat kovet6en
a Limiter parbeszédpanelje megnyilik.

Az effektnek harom beallitasi lehetdsége van, a DB limit, a Wet level és a Residue level. Ezek
koziil csak a legelsé pont érdekes szamunkra. Minél nagyobb negativ szamot ad meg, annal
torzabb (és halkabb) lesz a hang. Probalgassa a negativ szamokat, allitsa be ugy az effektet,
hogy jol hallhato torzitas 1épjen fel, de a szoveg értheté maradjon. Batran kisérletezhet, a
telefonok és add-vevOok hangmindsége nagyon torz, ennek ellenére a szoveg altalaban jol
érthetd. Minél torzabbra allitja, anndl hatdsosabb lesz az effekt. Az érték beallitdsa utan az
ALT+E hivobillentyiit lenyomva, elénézetben meghallgathatja, milyen lesz az effekt a
végleges hangon. Ha bedllitotta, az ENTER billenty{ivel hagyja jova.

A végso 1épés, egy ekvalizerrel kivagni azokat a frekvenciatartomanyokat, amelyek ezeken az
eszk6z6kon nem hallhatoak. A tapasztalatok szerint akkor lesz a leginkabb élethii a hang, ha a
400 Hz alatti, illetve a 4 kHz folotti teljes tartomanyt kivagja, és csak a maradék
kozéptartomanyt hagyja meg. Nyissa meg az Effektekbdl a Hangszinszabalyozot. Ha legutobb
grafikus mddba allitotta, akkor igy fog megnyilni, az utolso beéllitast drizve.

Megjegyzés: A grafikus EQ minden elemére TAB billentylivel 1éphet, viszont mivel 31 sav
van, ezért kissé koriilményes lenne egyes gombokra ugrani. A gyorsabb munkahoz
haszndlhatja a gombok hivébillentytiit, illetve a navigacibhoz a CTRL+TAB
billentyiikombinaciét. Erdemes megtanulni néhany hivébetiit, amellyel kozvetleniil kiadhatja
a parancsot, mintha a gombra kattintana.

+ ALT+T: Flatten — Ez lenullazza az EQ beallitasokat, uj gorbét allithat be.

£ ALT+E: Elénézet — Megszolaltathatja a beallitott effektet.

£ ALT+I: Invert — A beallitott gorbét invertdlja. Azok a frekvenciak, amelyeket
kiemelt, kivagasra keriilnek.

+ ALT+A: Save/Manage curves — A gorbemenedzselé megnyitasa, a gorbék mentése
¢s menedzselése a parbeszédpanelen.



Els6 1épésben az ALT+T lenyomasaval nullazza ki a korabbi beallitast, mivel Gjat kell
késziteni. A TAB billentyiivel 1épjen az elsé EQ savra, és a LENYIL vagy az END
billentytivel allitsa nullara a frekvenciasav hangerejét, majd 1épjen a kovetkezore, stb. Az
ekvalizer savjaira Iépve elhangzik a savhoz tartozo Hz érték. Hagyatkozzon batran a fiilére.
Emlékezziink: a feladat a kdzéptartomanyt meghagyni, a mélyet és a magasat kivagni. Minél
jobban sziikiti ezt a tartomanyt, annal hatasosabb lesz az effekt. Az ALT+E hivobetiivel
gyakran belehallgat az El6nézetbe. Az Elénézetbdl a SZOKOZ billentytivel lehet kilépni, és
tovabb finomitani a hangolast.

Végsé finomitasok

Ha beallitotta az EQ-t, az ENTER billentytivel hagyja jova a beallitasokat. A walkie-talkie
effekt elkésziilt. Még némi hanger6t kell visszaadnia, amit a limitalaskor elveszitett. Az
ALT+E hivobillentytivel 1épjen az Effektek meniibe, majd keresse meg az Er0sitést, és
nyomja le az ENTER billentyiit. Az Erdsités effekt kiszamolja, mekkora a hangfajlra adhato
maximum hangerd, tehat egy okos Normalizatorral van egybeépitve. Nincs sziikség teljes
hangerére kivezérelni a hangot. Az elsé beviteli mez6n az erésitést adhatja meg. Az itt
szerepld, esetenként nagy szamot feliilbiralhatja, ha tudja, hany decibelt szeretne emelni.
Amennyiben nem tudja, csak azt, hogy maximum meddig legyen kivezérelve, akkor a
parbeszédpanel kovetkezd mezdjére kell 1épnie a TAB billentytivel, az Uj amplitado
csucsértékre. It egy negativ szammal megadhatja az 0j csucsot. Példaul -6 dB 50%-0s
kivezérlést jelent. Az ENTER-rel hagyja jova a hangerd-beallitast, a walkie-talkie effekt ezzel
elkésziilt.

VST — Ismertetd

Az ¢l6z6 fejezetekben az effektekkel kapcsolatban mar emlitettilk a VST-t, mint kifejezést,.
Ez a fejezet leirja, mit is jelent ez a mozaikszo, és mi a szerepe a hangmunkalatokban.
Gyakorlati anyagot nem fog tartalmazni, csak elméletet.

Az Audacity szamtalan hangeffektet tartalmaz. Ezekkel az effektekkel szinte minden feladat
elvégezhetd, azonban mindig nyilhatnak igények 1jabb, tokéletesebb, vagy jobban
hasznalhato effektek haszndlatira, amelyek az adott feladatot gyorsabban és precizebben
hajtjak végre. Sok évvel ezeldtt a Steinberg nevil cég olyan utra 1épett, ami annak eldtte még
ismeretlen és ingovanyos talaj volt, ez pedig a virtualizacio. Ugy gondoltak, a legnépszeriibb
analog effekteket megprobaljak digitalisan, szamitdgépen modellezni, ezzel pedig olyanokhoz
eljuttatni, akik a maskiilonben nagyon draga és ritka effekteket nem engedhetnék meg
maguknak. A Steinberg a projektnek a Virtual Studio Technology nevet adta. A modellezett
effekteket kozos néven VST-nek nevezték el. A VST-ben egyre tobb gyarto latott fantaziat, és
elkezdték a sajat szoftvereiket ugy fejleszteni, hogy képesek legyenek ezeket a virtualis
effekteket kezelni, hasznalni. fgy a VST szabvannyé valt, és ma mar szinte elképzelhetetlen



nélkiile a munka. Nemigen taldlni olyan jelentds, hanggal foglalkoz6 szoftvert, amely ne
lenne képes a VST effekteket kezelni.

Kis id6 mulva a Steinberg az effektek mellett elkezdte a virtualis hangszerek gyartasat is. Ez a
irdny ismét jonak bizonyult, ma mar tobb millid virtudlis hangszer van, amelyeket
felhasznalhat zenei projektjeiben. A virtudlis hangszerek a fizikai hangszerek digitalis,
szamitogépes modelljei, nagy, klasszikusokat modelleznek, mint példaul a Moog vagy Korg
cég szintetizatorait, vagy a Roland TR-808-as dobgépét, amely kora ellenére a mai napig
hallatlan népszeriiségnek orvend, és hallhat6é a mai elektronikus zenében szamtalan helyen.

Mivel két kiilonallo termékrol volt sz — egyfeldl az effektek, masfeldl a hangszerek —, némi
megkiilonboztetd jelzést be kellett vezetni, a kettdé keverését elkeriilendé. Ezért a virtualis
hangszerek VST nevéhez hozzaillesztették az ,,i” betiit, ezzel utalva a hangszer (instrument)
mivoltara. Amikor VSTi-rél beszéliink, akkor a virtualis hangszerrél beszéliink, mig a
hagyomanyos VST kifejezés a virtualis effektekre utal.

Az effektek rendkiviil sokfélék lehetnek. Visszhangositok, térszimulaciok (zenget6k), filterek
(szlir6k), modulacios ¢és fazisforgatd effektek, kompresszorok, expanderek, limiterek,
ekvalizerek, automata hangolok, zajsziirék és —kapuk. Ezeken kiviil erdsit6 szimulaciok
gitarosok szamara, akik a szobajukba koltoztethetik a legjobb erdsitoket, igy egy szal gitarral,
kabellel, hangkartydval és akar egy hordozhatdo szamitdogéppel komplett hangstudiot
létesithetnek maguknak.

A virtualis hangszerek mindenféle igény kielégitenek. Léteznek nagyon egyszerii modellek,
elektromos zongorak vagy szintetizatorok, de vannak virtualis klasszikus gitarok is,
intelligens akkordfelismeré rendszerrel. Vannak virtualis dobosok, amelyek hangmintait a
vilag legjobb hangmérnokei a legjobb studiokban, a legprofibb technikéval a legnépszeriibb
dobfelszerelésekrdl vételezik. A komolyzenei szerzok akar komplett filmzenéket
megkomponalhatnak, de akér eld is adhatnak egy-egy erre a feladatra megalkotott virtualis
nagyzenekarral! De miért is érdekes szamunkra a virtualizacio?

Azért, mert segitségilikkel olyan zenei produkcidkra lehetiink képesek ingyenes szoftverekkel,
amelyek régebben csak tobbmillids hangstadiok és session zenészek kivaltsaga volt. Ma mar
hasznaljuk, és kihasznaljuk a technoldgia nytjtotta lehetdségeket mindennapi munkank soran.

Az Audacity mint host

Mint lattuk, a VST effektek és hangszerek csupan programok programokon beliil. Angolul az
ilyen beépiilé6 programokat (plug-in-nek vagy puginnek hivjak), és pontosan ugy miikkodnek,
mint a fizikai hangrendszerekbe illeszkeds, beépithetd rack effektek. Ugy kell elképzelni a
programot, mint egy modularis felépitésii kiszolgalot, amelyben cserélni lehet a szabvanyos
alkatrészeket, modulokat. Bar vannak a hangszerek kozott onalloan is futé darabok (ezeket
angol szoéval ,,standalone” hangszereknek is nevezziik), az 9sszetett munka soran legtobbszor
ezeket is mindig egy olyan programon belil kell futtatni, amely képes ezeket a VST
eszkozoket kezelni, menedzselni és iranyitani. Ezek a programok a ,,host”-0k, amit magyarra
gazdaprogramnak lehet forditani. A  gazdaprogramok Ilehetnek olyan egyszerii
audioszerkeszt6k, mint az Audacity, de lehetnek olyan professzionalis és dsszetett darabok is,



amelyekkel teljes zenei produkcidkat készithet el egyediil. Ezeket a zenei produkcios
szoftvereket DAW-nak, (digital audio workstation-nek, magyarul digitalis audio
munkadllomasnak) hivjadk. A DAW altalaban joval tobb egyszerli hangszerkesztonél (bar
olykor a hangszerkeszt6i funkcidi sziikdsebbek!). Egy jo DAW egyszerre képes kezelni az
audio- és midifajlokat, van benne MIDI szekvenszer (azaz sorrendvezérld), amelybe a MIDI
inputokat programozhatjuk és szerkeszthetjik, majd ezeket virtualis hangszereken
megszolaltathatjuk, komplett keverd és mastering allomasok. Ilyen példaul a Steinberg
Cubase nevl szoftvere, amely mara mar ipari szabvannya valt, és minden profi hangstidio
nélkiilozhetetlen DAW szoftvere (legalabb is Europaban, Amerikaban Mac rendszeren a Pro
Tools a szabvany), vagy a s Roland cég Cakewalk Sonar nevii DAW-ja. Ezek a
csticsszoftverek azonban eléggé dragak, és egy-egy hangot megvagni nemcsak foloslegesek ,
hanem egyenesen alkalmatlanok! Nem lehet veliik zajt sziirni, és kevesebb tipusti hangfajllal
képes egylittmiikddni, mint az ingyenes és joval egyszeriibb Audacity, amely két darab kiilsé
kodek telepitésével gyakorlatilag mindenfajta audidformdtummal hasznalhatd. (A késdbbi
fejezetekben ezen kodekek telepitésére is ki fogunk térni.) Az Audacity-ben nem lehet
midizni, ezért virtualis hangszereket nem lehet futtatni benne (hiszen nem tartalmaz
szekvenszert, ami értelmezné a MIDI inputokat), azonban virtualis effekteket igen. Mivel
ingyenes VST-b6l is nagyon sok van, Kibévithetjik a program egyébként sem sziikos
lehetdségeit.

A tananyaghoz mellékelt VST effektek mappaban néhany jol hasznalhato és ingyenes VST
effektet gylijtottiink Ossze, koztiikk a mar korabban emlitett limitert, a DVD leveling AMP-ot.
A VST effektek telepitésérdl a kdvetkezd fejezetben lesz részletesen szo.

A hatralévd anyagokban — tobbek kozott — be fogunk mutatni (a teljesség igénye nélkiil)
néhany hasznalhaté virtualis hangszer beszerzési forrast, valamint azt is ismertetjiik, hogyan
telepitse ezeket a pluginokat, hogy az Audacity-ben is hasznalhassa azokat.

VST - Telepités és hasznalatba vétel

Az eldz6 fejezetben ismertettiik a Virtual Studio Technology szabvany alapjan miik6do
effekteket és hangszereket. Az ingyenes VST-K gyartasa mara mar olyan fejlett iparagga valt,
hogy naponta keriilnek ki a jobbndl jobb pluginok. Vannak az ingyenesek kozott jo
megoldasok, ezeknek azonban az a hatranyuk, hogy nincsenek jol dokumentalva, nem
késziilnek ismertetdk, reklamok, tananyagok hozzajuk, igy a felhasznalonak magéanak kell
kiprobalni 6ket, melyik mire is képes. Ez sok id6t igényl6 feladat.

Szamtalan oldal van, ahonnét beszerezheté a VST-t, a legegyszeriibb, ha a Google-ba beirja a
ofree VST effects” kifejezést. Otezer taldlatbél vélogathat. Az oldalak koziil majdnem
mindegy, melyiket vélasztja, ugyanis tobbé-kevésbé ugyanazok az effektek és hangszerek
talalhatok meg mindegyiken. A jol bevalt, hasznalhaté VST-ket szinte mindenhol megtalalja.
A vstplanet.com oldalon érdemes szétnézni, itt tematikusan, fajta szerint vannak rendszerezve
a hangszerek és az effektek. Raadasul sokukrol YouTube vided formajaban is meg lehet
tekinteni bemutatot, reklamot vagy attekintést, mire képes az adott plugin. Ha megtetszik, az



oldalrol le is lehet tolteni. A Letdltéssel altalaban tomaritett allomanyt kap (zip-et vagy rar-t),
amit ki kell bontani a telepitéshez.

Telepités

A legtobb plugin egyetlen DLL fajlbol all, amit be kell masolni a megadott mappaba. A .DLL
fajlt ki kell jelolni, a CTRLAC billenty{iparanccsal vagolapra masolni, majd meg kell keresni
az alapértelmezett titvonalat, ami a kovetkezo:

32 bites rendszer esetén

C:\Program Files\Audacity\Plug-ins

64 bites rendszer esetén

C:\Program Files (x86)\Audacity\Plug-ins

Belelépve a mappaba, a CTRL+V billentytiparanccsal beilleszthetd a letdltott és kicsomagolt
.DLL fajlt. Mivel rendszermappardl van szo, a rendszer figyelmeztetd parbeszédpanelt jelenit
meg, hogy a mappaba csak rendszergazdai jogosultsaggal lehet irni. Valassza az OK gombot,
aminek hatdsara a .DLL f3jl bekeriil az Audacity pluginjai kozé.

Effektlista szkennelése

Inditsa el az Audacity-t, majd a CTRL+P billentyiitkombinacioval 1épjen be a Beallitasokba. A
Beillitasok parbeszédpanel bal oldali részén a fanézetben a LE- vagy a FELNYIL
billentytivel navigaljon az Effects részhez. Az Effects rész jobb oldali paneljén, ahova a TAB
billentytlivel 1éphet at, tudja elvégezni a Sziikséges bedllitasokat. Itt tobbféle virtualis hangszer
illetve -effekt kezelési szabvany kivalasztasara is lehetéség van, pl. LADSPA, Nyquist,
VAMP, VST. Lathato, hogy nem a VST az egyetlen szabvany a virtudlis effektek szdmara,
viszont ez a legjelentdsebb, mivel lefedi a piac 99%-at. A jelolonégyzetek alatt a Restart
Audacity to apply changes (az Audacity ujrainditasa a valtozasok érvénybe Iéptetéséhez)
felirat taldlhato. A jeldlonégyzetek kozott a TAB billentytivel 1épkedhet, egy-egy opcio
kipipalasdhoz, vagy a kipipaldas megsziintetéséhez pedig a SZOKOZ billentyiit kell
hasznalnia.

A legalso két opci6 a kovetkezo:

+ Display VST effects in graphical mode — A VST effekteket grafikus iizemmodban
jelenitse meg. Mivel On valdszintileg nem tudja az egeret és a grafikus felhasznaldi
feliiletet hasznalni, célszer(i innen a pipat kivenni, igy billentyiizettel hozza fog férni
az effekt 6sszes paramétereihez a cstiszkadkon keresztiil a TAB és a JOBBRA- vagy a
BALRANYIL billentyii segitségével.



+ Rescan VST effects next time Audacity is started — Az Audacity kovetkezd
inditasakor szkennelje at ujra a VST effekteket. Ezt akkor kell hasznalni, ha 0j effektet
telepitett az Audacity Plug-ins mappajaba, mivel csak akkor fog az 1) effekt
megjelenni a listaban, ha a program mar beolvasta ezt. Ezt pipalja ki, az ENTER
billentytivel 1épjen ki a Beallitasokbol, majd inditsa Gjra a programot!

A kovetkezd inditaskor a program néhany mésodperc alatt atszkenneli a mappat, és beolvassa
az 1j effekteket. Az Effekt meniiben megjelennek az 0j effektek, azonban zavar¢ lehet, hogy a
nevek sokszor a szerzé nevével kezdbédnek, pl. ,,Christian Buddle: Noname EQ”, vagy
»Martin Best: DVS Leveling Amp”. Ettdl eltekintve azonban az effektek hasznalatra készen
allnak.

Effektek — 1. rész

Az Audacity minden hangeffektet rendelkezés bocsat, amire csak sziikség lehet az audid
munkalatok soran. Ezen effektek egy részét mar ismertettiik az el6z6 fejezetekben, pl. a
zajsziir6t, a hangszinszabalyzot, a kompresszort és a limitert. A kreativ hasznalat fejezetekben
pedig néhany egyéb effekt is bemutatasra keriilt. A most kovetkez6 fejezetekben ismertetjiik
az eddig kimaradt, és az elnevezésiik alapjan nem egészen egyértelmii effektek miikodését és
felhasznalasi modjat. A miikodésiik nem lesz részletesen ismertetve, hiszen minden egyes
effektrdl oldalakat lehetne irni. Nincs is sok értelme, hiszen egy hanghatast elsdsorban hallani
kell; elméletben példaul nagyon nehéz elmagyardzni, hogyan hangzik egy fazisforgato effekt.
Mindazonaltal lehet Oket csoportositani, és atfogd magyarazatot hozzajuk fiizni, azonban
miikodés kozben mindenkinek magéanak kell megtapasztalnia, mire is képes egyik vagy masik
modul, hogyan valtoztatja meg a hangot, az adott célnak melyik felhasznalasi mod felel meg
leginkabb.

Az effekteket nem abban a sorrendben ismertetjiik, ahogy a programban sorakoznak, hanem
csoportositva, ugyanis legtobb egy-egy nagy kategoridba sorolhatd, és igy van értelme
beszélni roluk. Az effekteket az alabbi csoportokba lehet sorolni:

+ Idobeli késleltetd és kornyezeti effektek — Ebbe a kategoridba tartoznak bele a
Delay, az Echo (visszhang), és a Reverb (zengetd) effektek. Jellemzden a Delay-t és
az Echot sok esetben szinonimaként kezelik, legtobbszor visszhangra a Delay
kifejezést hasznaljak, ritkabban az Echot. A zengetd effektek kornyezeti atmoszférat
szimulalnak. Segitségiikkel egy szaraz felvételnek lehet kicsi vagy nagyobb szoba,
terem, barlangakusztikai hatdsa, vagy akar ugy szélhat, mint egy katedralis.

+ Modulaciés effektek — Ezek az effektek altaldban a hang karakterisztikajat
valtoztatjak meg. Ide tartozik a Flanger, a Phaser, a Chorus (korus), a Rotary Speaker
(forgd hangfal), a Wah-wah, a Ringmodulator, a vibratd ¢és egyebek. Ilyen



hangjelenséggel a természetben is lehet talalkozni, ha a hangforrashoz képest
mozgunk. A fazisok forognak, Gj hangok keverednek, és érdekes felharmonikusok
keletkeznek. Felhasznalasi teriiletiik rendkiviil széleskori, a hatas gyokeresen
megvaltoztatja a hangot.

# Sziirék — Az ebbe a csoportba tartozo effektek altalaban a hangszinbe avatkoznak be.
Ide tartoznak az ekvalizerek, a tremolok is, de a sziir6k segitségével kiilonleges
hatasok is elérhetok, egy-egy dominansabb frekvencia felharmonikusainak emelésével
(resonance), illetve bizonyos frekvenciasavok komplett véagasaval (cutoff). Az
Automata sziirdeffektek képesek a frekvencidk szabélyos, periodikusan hullamzo
valtoztatasara a megadott paraméterek kozott LFO (low frequency oscillator -
alacsony frekvencias oszcillator) segitségével, amelyekkel igen érdekes, ,,foldontali”
hanghatésok kelthetdk. A szlir6k csalddja igen népes, ebbe a kategoriaba sorolhatoak a
kiilonb6z6 hibajavitd, korrekcids algoritmusok, példaul a zajszlird, vagy a sercegés
kiszlirését végzo effekt is.

+ Egyebek — Ebbe a kategoridba azok az effektek tartoznak, amelyek egyik €l6z6
csoportba sem sorolhatok be. Léteznek effektek a hanghullam invertilasara, a
hangmagassag ¢és a sebesség megvaltoztatasara, a hang visszafelé torténd lejatszasara,
megforditott visszhangra és zengetdre, hangmagassag-korrigalasara és olyanokra is,
amelyek tobbszolamu, intelligens harmoniat képesek az alaphanghoz hozzéadni. Ide
lehet sorolni még a zajzarakat, mas néven a kapukat, amelyek csak a hasznos hangot
engedik megszolalni, bizonyos hangerdszint alatt lezarnak.

Id6beli késleltetd és kérnyezeti effektek

Visszhang. Akarcsak az életben, a hangot megismétli, és idoben elcstsztatva, az eredetit6l
halkabban rakeveri. Az Osszetettebb visszhangok a kdvetkezé paramétereket ismerik.

+ A késleltetés ideje

+ Az elhalas ideje (feedback vagy visszacsatolas, ebben az esetben lecsengés)

+ Szaraz/nedves hang aranyanak er8ssége (mennyire érvényesiiljon az effekt hatdsa az
eredetihez képest)

+ Szilir6k — Bizonyos alsé és felsd frekvenciavagasokat lehet végezni veliik.

Az Audacity visszhangja eléggé leegyszerisitett. Itt egy-egy szerkesztomezdben minddssze a
visszhang késleltetésének ideje adhaté meg masodpercben, illetve a lecsengés mértéke tizedes



tort szammal. Ardnyok ¢és szlirok nem allnak rendelkezésre. Ha tovabbi opcidk sziikségesek,
savok masolasaval, eltolasaval, szlir6zésével ¢és 0sszekeverésével kell megoldani, vagy pedig
egy fejlettebb, ingyenes VST-t hasznalni a miiveletre (Pl. Kjaerhus effektcsomag).

Delay. Ez a visszhang sokkal Osszetettebb az el6zénél. Itt a kovetkez6 paraméterek allnak
rendelkezésre:

+ Delay type (a visszhang tipusa) — Kombinalt lista, a regular (altalanos), bouncing ball
(falrol lepattano), illetve a reverse bouncing ball (megforditott falrol lepattand)
tipussal.

+ Delay level per echo (Kkésleltetés jelszint visszhangonként) decibelben —
Szerkesztémezd és vizszintes cstuszka all rendelkezésre a visszhang hangerejének
beallitasara.

+ Delay time (a visszhang ideje masodpercekben) — Szerkesztémezd és vizszintes
csuszka all rendelkezésre a visszhang tempdjanak beallitasara.

+ Pitch change effect (hangmagassag valtoztatasa) — Kombinalt lista, a Pitch/Tempo
(hangmagassag/temp?), illetve a HQ Pitch Shift (J6 mindségli hangmagassag eltolo)
tipusokkal. Ha megvaltoztatja a hangmagassagot, az utobbi opci6 a hasznos. Az elsd
esetben megrovidill a hang, igy a visszhang egy id6 utdn mar sietni fog az eredeti
hanghoz képest.

+ Pitch change per echo (hangmagassag valtoztatas per visszhang [félhangonként])
— Szerkesztémezd ¢és vizszintes csuszka all rendelkezésre a hangmagassag
valtoztatasanak beallitdsara. A maximalis tartomany -2—+2 félhang.

+ Number of echoes — Szerkesztdmezd és vizszintes csuszka all rendelkezésre a
visszhangok szamanak beallitasara. Ez a tulajdonképpeni feedback, azaz a lecsengés.

+ Allow duration to change — Az itt talalhato kombinalt listaban valaszthato ki, hogy
engedélyezi-e az effekt szamara, hogy a hangfajl eredeti hosszat megtoldja, vagy sem.
A valasztasi lehet6ség Yes (igen) vagy No (nem).

GVerb. A GVerb nagyon jol paraméterezhetd, Osszetett zengetd effekt. A zengetd abban
kiilonbozik a visszhangtol, hogy sok-sok visszhang keveredik, ezzel diffuz lecsengési,
tomény visszhangot, azaz zengést hoz létre. Segitségével a fiirddszobai tusoloton at a
katedralisig vagy a futball stadionig mindenféle mesterséges kornyezeti hatast lehet
modellezni megfeleld szakképzettség esetén, amelyet olykor hosszii évek tapasztalataival
lehet megszerezni.

A Gverb hasznalatdhoz telepiteni kell a LADSPA plugins fajlt. Ennek hidnyaban a
szerényebb képességli Reverb beépitett effektet tudja hasznalni.



A GVerb effekt minden paraméterezéséhez szerkesztdmezd, valamint a hozzad tartozd
vizszintes csuszka all rendelkezésre, amelyekkel a kovetkezo értékeket szabalyozhatja:

+ Roomsize (M) — A szoba mérete méterben (mdas programokban négyzetméterben)
megadva. A mértékegység 1ényegtelen; itt a zengés részletességét lehet beallitani. A
nagyobb érték élethiibb végeredményt ad, de szamitasigényesebb.

+ Reverb time (s) — A zengés ideje masodpercekben. Rovid szobak 0,6-0,8 mp, a nagy
termek 1,5-3 mp lecsengéstiek.

+ Damping — A csillapitas mértéke. Karpitozott szobak esetén a szényeg, a bltorok és a
fliggonyok csillapitdé anyagként szolgalnak, a lecsengés hosszat képesek
megvaltoztatni. Ilyen terek modellezésekor ezt a szamot be kell allitani. A nagyobb
szam nagyobb csillapitashoz vezet.

+ Input bandwith — A bemeneti savszélesség. Ez hatirozza meg, hogy a zengésbe az
eredeti hangbol mekkora frekvenciatartomanyt dolgozzon fel az algoritmus. A
szlikebb tartomany tompabb hangot eredményez.

+ Dry signal level (dB) — Az eredeti nyers hang hangerejének jelszintje decibelben
megadva.

+ Early reflection level (dB) — A korai visszaver6dés hangereje, amelynek rovid a
lecsengése.

+ Tail level (dB) — A ,.farok” hossza, azaz a hozzakevert, fent megadott paraméterek
szerint kiszamolt lecsengésii és tompitdsu, hosszu zengés hangereje decibelben,
hozzakeverve az eredeti hanghoz.

Modulacids effektek

Az Audacity-ben harom all ezek koziil rendelkezésre. A Phaser, a WahWah, valamint a
Tremolo.

Phaser. Ez az effekt az eredeti hang fazisait forgatja LFO segitségével, majd rakeveri az
eredeti hangra, kiilonleges hatast érve el ezzel. A Phaser minden paraméteréhez
szerkesztdmezdben, illetve a hozzajuk tartozo vizszintes csuszkan allithatja be az értékeket.
Az értekek a kovetkezok:



+ Szakaszok — A hang frekvenciajat modulalja. Nagyobb szdm nagyobb ,nyavogast”
eredményez. Megfeleld beallitassal a Phaser effekt e funkcidja miatt hasznalhat6 korus
effektkeént is.

+ Dry/Wet — A nyers illetve az effektezett rész dsszekeverésének mértékét adja meg.

+ LFO frekvenciaja Hz-ben megadva.

+ LFO kezdeti fazisa szogfokban.

+ Mélység — Az LFO mélységére vonatkozik.

+ Visszacsatolds (%) — Ez a gerjedési érték. Minél nagyobb az itt megadott szam, az
effekt annal agresszivabb, stivoltobb lesz.

WahWah. A konnylizenébdl, gitarosok altal elészeretettel alkalmazott ,,hapogtatd” effekt,
amely szintén a fazisforgatassal és az LFO-val operdl. A WahWah minden paraméteréhez
szerkesztémezOben, illetve a hozzajuk tartozé vizszintes csuszkan allithatja be az értékeket.
Az értékek a kovetkezok:

+ LFO frekvenciaja (Hz).

+ LFO kezdeti fazisa (fok).

+ Meélység (%) — Ez a paraméter felelds azért, hogy az effekt milyen frekvencidkon
szolaljon meg. Alacsonyabb szdm alacsonyabb frekvenciat sz6élaltat meg.

+ Rezonancia — Ez a paraméter felelds a hapogé effekt agresszivitasaért.

+ Wah frekvencia eltoldas (%) — A mélységgel all oOsszefiiggésben. A
frekvenciatartomanyt valtoztatja.

Tremold. A tremold amplituddé modulalé effekt. Az LFO segitségével vezérld hulldmformak
burkologorbéje mentén valtoztatja meg a hang dinamikajat, ezzel dadogd, hulldamzo6 hatést
keltve. A tremol6 vezérl6i a kovetkezok:

+ Waveform type (a hullimforma tipusa) — Itt kombinalt listabdl a sine (szinusz),
triangle (haromszdgjel), sawtooth (fiirészjel) inverse sawtooth (inverz filirészjel,
valamint square (négyszogjel) LFO koziil valaszthat.

+ Starting phase degrees — Az indul6 fazis szogfokokban.



+ Wet level percent — Az effektezett hang jelszintje szdzalékos aranyban.

+ Frequency Hz — Az amplitidomodulécio frekvenciaja Hertzben.

A legtobb eredeti Audacity effekthez elénézet is tartozik. Hasznalja gyakran, a beallitasok
megvaltoztatasakor belehallgatasra. Ha elkésziilt a beallitasokkal, az OK gombbal fogadja el,
ezaltal az effekt alkalmazasra kertil.

Effektek — 2. rész

” a7

Sz(lr6k

Bass and Treble (mély és magas). Egyszerii kétsavos ekvalizer, amellyel a mély-, illetve a
magas tartomanyok hangerejét lehet emelni vagy vagni. Hairom paraméterrel rendelkezik:

+ Bass (dB) — A mély hangtartomany szerkesztémezdje, illetve a hozza tartozd
vizszintes cstiszka, amellyel a vagast/emelést szabalyozhatja decibelben.

+ Treble (dB) — A magas hangtartoméany szerkesztémezdje, illetve a hozza tartozd
vizszintes cstiszka, amellyel a vagast/emelést szabalyozhatja decibelben.

+ Gain (dB) — A globalis erdsités szerkesztémezdje, illetve a hozza tartozd vizszintes
csuszka, amellyel a vagast/emelést szabalyozhatja decibelben.

Hangszinszabalyz6. Az Audacity beépitett ekvalizere. A miikodését lasd az Ekvalizer,
hangszinszabalyzas cimii fejezetben.

High Pass Filter (feliilatereszt6 sziird) — A megadott frekvencia alatti tartomanyt a megadott
decibel értékkel csokkenti, kivagja a hangsavbol. Paraméterei a kovetkezok:

+ Rolloff — dB per octave (csokkentés, decibelenként hany oktavval) — A kombinalt
listabol elére meghatarozott értéket valaszthat. A nagyobb negativ érték erdsebb
vagast jelent.

+ Cutoff frequency — Hz (kivagasi frekvencia Hertz-ben) — Szerkesztémez6 és hozza
tartoz6 vizszintes csuszka. Itt a kivagando frekvenciatartomany alappontjat adhatja
meg. Nagyobb szdm nagyobb szeletet vag ki a mély tartomanybol.



Low Pass Filter (alulatereszto sziiré). A megadott frekvencia folotti tartomanyt a megadott
decibel értékkel csokkenti, kivagja a hangsavbol. Paraméterei a kovetkezok:

+ Rolloff — dB per octave (csokkentés, decibelenként hany oktavval) — A kombinalt
listabol elére meghatarozott értéket valaszthat. A nagyobb negativ érték erdsebb
vagast jelent.

+ Cutoff frequency — Hz (kivagasi frekvencia Hertz-ben) — Szerkesztémez6 és hozza
tartozo vizszintes cstszka. Itt a kivagando frekvenciatartoméany alappontjat adhatja
meg. Nagyobb szam nagyobb szeletet vag ki a magas tartomanybol.

Notch Filter (lyuksziir6). Ez a Bandpass Filter ellenkezdje, vagyis csak a megadott
frekvencia koriili értékeket csillapitja, a tobbit nem befolyasolja. Paraméterei a kovetkezok:

+ Frequency (frekvencia) — Ebben a szerkesztémezOben, valamint a hozza tartozd
vizszintes csuszkan allithatja be a kivagni kivant frekvenciat.

+ Q - higher value reduces width (kip szélessége) — A kivagni kivant frekvencia
sdvszélességét szabalyozhatja ebben a szerkesztOdmezdOben, illetve a hozza tartozd
vizszintes csuszkan. A nagyobb érték csokkenti a savszélességet.

Egyebek

Ide keriil minden, amelyeket a fenti kategoriakba nem lehet besorolni.

Auto alameriilés. Ez az effekt nem mads, mint egy sidechain kompresszor, ami jo szolgalatot
tehet zenés-narrdcios munkalatok soran. Példdul a zenei sdv ald vett narrdtor szdveget
érthetébbé teszi azéltal, hogy a szdvegsavot haszndlja fel vezérldsavként, és a szdveg
amplitiddjanak megfeleléen csokkenti a folotte elhelyezkedd zenei sav hangerejét intelligens
modon. A kiiszobértékek, a sziinetek, illetve a felfutasi és lecsengési 1d6 allitasaval elérhetd
az, hogy ahol a szoveg szdl, ott halkitsa el a zenét, ahol pedig elhallgat a szoveg, ott megtartsa
a zene eredeti hangerd értékeit. Az autoalameriilés a kovetkezé paraméterekkel vezérelhetd:

+ Aldameriilés mértéke (dB) — Ebben a szerkesztémezdében allithatd be, hogy hany
decibellel csokkenjen a hangerd.

+ Maximum sziinet - Megfelelden rovid id6tartamot megadva ebben a
szerkesztomezdOben a szlinet maximalis hosszat adhatja meg masodpercben.



%+ Outer fade down length (Kiilsé elhalkitias hossza) — Ebben a szerkesztémezdben
adhatja meg a halkitas hosszat masodpercben. Erdemes ezt az értéket is kellden
rovidre allitani, pl. 0,25 mp.

+ Outer fade up length (Kiilsé felhangositas hossza) — Ebben a szerkesztémez6ben
adhatja meg a felhangositas hosszat masodpercben. Erdemes ezt az értéket is kellden
rovidre allitani, pl. 0,25 mp.

+ Inner fade down length (Belsé elhalkitas hossza) — Ebben a szerkesztémez6ben
adhatja meg a halkitds hosszat masodpercben. Frdemes ezt az értéket is kellden
rovidre allitani, pl. 0,25 mp.

+ Inner fade up length (Belsé felhangositas hossza) — Ebben a szerkesztémezOben
adhatja meg a felhangositas hosszat masodpercben. Erdemes ezt az értéket is kellden
rovidre allitani, pl. 0,25 mp.

+ Kiiszobszint — Ebben a szerkesztomezOben allithatja be, mekkora hangerénél
kapcsoljon be a kompresszor. Alapértelmezésben a gyari beallitds megfeleld lehet —
ebbdl érdemes kiindulni, €és csak akkor valtoztatni, ha nem megfeleld a hatés.

Invertalas. Ezzel az effekttel a hanghullam fazisat lehet invertalni. Az invertalt hanghullamok
kiilonb6z6 kreativ feladatokra hasznalhatok fel (pl. moné hanghullamok kioltasara).

Kiegyenlité (Leveler). Leegyszerisitett kompresszor, ami rosszul paraméterezhetd, a
hangképbe olyan mértékben avatkozik bele, hogy az torzitasba mehet at. Hasznalata nem
javasolt.

Normalizalas. A hangfajl leghangosabb pontjat allitja 0 dB-re, igy a lehetd leghangosabbra
vezérelve a hangot. A kovetkezd paraméterek allnak rendelkezésre:

+ Remove any DC offset (a DC offset eltavolitasa) — Jelolénégyzet. Segitségével a
rossz nullponti fazist korrigalhatja.

+ Normalize maximum amplitude to (a normalizilds maximalis amplitidéja) —
Jelolonégyzet. Ezzel a kovetkezd szerkesztOmezdbe beirt szamhoz képest
normalizalhatja a hanger6t. Alapértelmezés szerint O dB.

+ Normalize stereo channels independently (a sztereé csatornak egymastél
fiiggetlen normalizalasa) — Kiegyenlitetlen sztered felvételeknél hasznalhato. Kész
mixekbe azonban ne nyuljon bele, mert megvéltoztatja a gyarilag megfeleléen
kialakitott hangképet.



Nyquist prompt. Nyquist parancsszerkeszt6 feliilet.

Paulstretch. Idébeli elnytjté effekt. Lehet6séget biztosit arra, hogy a dalokat hangmagassag
valtozas nélkiil lelassithassa. Cserébe viszont a hangot visszhangositja, ami sokszor annak
rovasara megy. Paraméterei a kovetkezok:

+ Stretch Factor (nytjtasi faktor) — Szerkesztémezd. Alapértelmezés szerinti értéke 1.
A 2-es faktor kétszeresére nyujtja a hangot.

+ Time resolution (seconds) — Szerkesztémez6. Az ide irt érték felelds a hang
dusitasaért. A nagyobb érték dusabb, simabb, gazdagabb, részletesebb hangot hoz
1étre, az érthetdség rovasara.

Ismétlés. Az effekt a kijelolt részt ismétli meg a Number of times to repeat (az ismétlések
szdma) szerkesztomezdbe irt szam alapjan. A 10-es érték 10 ismétlést jelent (az eredetivel
egyiitt 11-et).

Megforditas. Segitségével a hangfajlt a végérdl az elejére forditja, amellyel kreativan
kiilonleges hatasok hozhatok létre.

Sliding Time Scale/Pitch Shift (Valtozo idéskala/hangmagassag eltolas). Amennyire
bonyolult a név, annyira Osszetett a hatds, amit kelt ez az effekt. Egyfeldl a tempdt lehet vele
megvaltoztatni linedrisan emelkedd vagy csokkené modon a kijelolt részen. Masfeldl a
hangmagassagot lehet valtoztatni vele ugyancsak linearisan emelkedd vagy csokkend modon.
A két hatast egymassal kombinalni is lehet. Létre lehet hozni olyan hangfolyamot, amelynek

+ sebessége emelkedik, hangmagassaga valtozatlan

+ sebessége csokken, hangmagassaga valtozatlan

+ sebessége allando, hangmagassaga emelkedik

+ sebessége allando, hangmagassaga csokken

+ sebessége emelkedik, hangmagassaga emelkedik

+ Sebesség csokken, hangmagassaga csokken

+ sebessége emelkedik, hangmagassaga csokken

+ sebessége csokken, hangmagassiga emelkedik



Mint lathato, négy paraméterrel egészen Osszetett hatasok érhetdk el. A paraméterek
beallitasai a kovetkezok:

+ Initial Tempo Change (kiindulé tempé szazalékban) — A szerkesztdmezdben,
illetve a hozza tartozo vizszintes csuszkan allithatja be a kivant értéket.

+ Final Tempo Change (befejezé tempé szazalékban) — A szerkesztémezOben, illetve
a hozza tartoz6 vizszintes csuszkan allithatja be a kivant értéket.

+ Initial Pitch Shift (kiindulé6 hangmagassag eltolasa)
» (semitones) [-12 to 12]: — félhangonként, -12-t61 12-ig, szerkesztOmez4.
» (%) [-50 to 100]: — szazalékos aranyban -50-t61 100-ig, szerkesztémezo.
+ Initial Pitch Shift (kiindulé hangmagassag eltoldsa)
» (semitones) [-12 to 12]: — félhangonként, -12-t61 12-ig, szerkesztdmez4.

» (%) [-50 to 100]: — szazalékos aranyban -50-t61 100-ig, szerkesztémezo.

Vocal remover — for center-panned vocals (ének eltavolitd — kozépre panoramazott
énekhez)

Amint a neve is mutatja, a teljesen kdzépre panoramazott, mondban megszolalo hangot
tavolitja el a hangfajlbol a fazisforditas hasznalataval. A megmaradd hang a tovabbiakban
kétcsatornas mono hangtijl lesz. Valaszthato, illetve szabalyozhaté paraméterei a kdvetkezok:

+ Remove vocals or view Help (ének eltavolitiasa vagy a sigé megjelenitése) — Ebben
a kombindltlistdban az ének eltavolitdsa (remove vocals) vagy a sugd megjelenitése
(view help) kozott valaszthat.

+ Removal choice (az eltavolitisi metodus megvalasztasa) — Ebben a
kombinaltlistdban a Simple, entire spectrum (egyszer, a teljes spektrum); a Remove
frequency band (frekvenciasav eltavolitasa), és a Retain frequency band
(frekvenciasav megtartasa) kozott valaszthat.

+ Frequency band lower and upper limit — Hz (frekvenciasav also és felsé hatara) —
Ebben a szerkesztdmezSben két értéket kell egymas utan, SZOKOZ-zel elvalasztva
megadni. Ezek lesznek a kivagando frekvencidk also, illetve felsé hatarai.



Audioé formatumok -Témoritetlen és tomoritett hangok

A kész hangot a F4jl menii Export parancsaval mentheti el. Ehhez nyomja le az ALT+F
hivobetiit a meniibe 1épéshez, és a LENYIL billentyiivel navigaljon az Export parancsra, majd
az ENTER billentytivel aktivalja. A F4jl exportalasa parbeszédpanel elemei kozott a TAB
billentyiivel navigalhat. E16sz6r - minden mentéshez hasonldéan — nevet kell adni a fajlnak,
majd az alatta talalhaté kombinalt listabol - amire a TAB billentytivel 1éphet -, kivalaszthatja
a kivant fajlformatumot a LE- vagy FELNYIL billentyii segitségével. A lista elég béséges,
tobbféle tomoritetlen €s tomoritett hang koziil valaszthat, viszont a gyakorlatban 2-3-ndl
tobbre nemigen van sziikség. Az MP3 mentési lehetdség mellett nincs sok értelme példaul
WMA-ban, vagy OGG-ben menteni. A veszteséges tomoritési eljarasok mara mar annyira
népszertiek és elterjedtek lettek, hogy sokan egyaltalan nem is ismerik a nyers formatumokat.
Azt viszont minden esetben jo szem el6tt tartani, hogy a hang feldolgozéasa soran a tomoritett
hangokkal vald6 munka kizardlag abban az esetben eclfogadhatdé, amennyiben az eredeti,
tomoritetlen nem hozzaférhetd. Ingyenes internetes adatbazisokbol sok esetben csak MP3-at
tolthet le, ezzel kell tehat dolgozni, azonban ma mar egyre tobb helyen talalkozhat WAV-val
vagy FLAC f3jllal.

Tomoritetlen hangok

A nyers, tomoritetlen hangok, Windows rendszeren a Microsoft szabvanya a WAV, vagy az
OSX rendszereken az Apple szabvanyai, az AIFF fajlok, amelyek tulajdonsagaikban teljesen
megfelelnek egymasnak. A jellemzdik, pl. a 1411 kb/s-os bitsebesség, 44 100 Hz és 16 bit
szintén egyformak. Ezek a hangok a legjobb mindségliek, és ilyenek keriilnek audio
hanghordozokra, pl. CD lemezekre, de ha tovabbi utomunkalathoz szeretné hasznalni a
hangot, akkor ésszerll azt tomdritetlen formaban tarolni, hogy minden részletét megorizze.

A tomoritetlen hangoknak azonban van egy hatranyuk, mégpedig az, hogy rendkiviil sok
tarhelyet foglalnak. Szamologéppel konnyen kiszamithatd, hogy ilyen bitrata mellett
egypercnyi sztered hangfajl kb. 10 MB tarteriiletet igényel. fgy egy szazperces film hangja
mar 1 GB-nyi méreti. Egy 700 MB-os audi6 CD-re koriilbeliil 70 percnyi WAV fér ra.
Amennyiben a kédolasi eljaras soran 32 bitben ment, a tarhelyfoglalas ennek a dupléja lesz.
Ezek a tulajdonsdgok hordozhatd eszk6zok, pendrive-ok és mobiltelefonok, zenelejatszok
esetén nem tulsdgosan praktikusak, ezekben az esetekben keriilend6 a hasznalatuk.

Ha ugy dont, hogy WAV-ban ment, a listabol az Egyéb tomoritetlen fajlok opciot valassza,
majd a TAB billentyiivel lépjen a Beallitasok gombra, és az ENTER billentyiivel a
bedllitaisokba. A Tomoritetlen opcidk megadasa parbeszédpanelben a Fejlécnél a WAV
Microsoftot vélassza (ha nem ez lenne alapértelmezetten kivalasztva) a kombinalt listabodl a
LE- vagy FELNYIL billentyiivel. A kovetkez6, Kédolas kombinalt listdban pedig a Signed 16
bit PCM-et. Ez az altalanos szabvany, amit legtobb eszkoz kezelni képes, bar vannak olyan
programok, példaul egyes videdszerkesztok, amelyek nem tamogatjak a signed hangot. Ebben



az esetben a kodolasnal a 32 bit float opcidt kell valasztani, bar igy a fajlméret a duplajara nd.
Probalkozzon eldszor mindig az alapértelmezett 16 bites signed hanggal. Ha valamely
program nem kezeli, csakis abban az esetben folyamodjon a 32 bit float kodolashoz.

Ha a beallitasokat elvégezte, az ENTER billentylivel hagyja jova, és mentse a hangfajlt
tomoritetlen formaba.

Tomoritett hangok

A hétkdznapi hasznalat 99 szazalékaban ilyen fajlokkal talalkozhat. Akar radiot hallgat, akar
tévét néz, filmet hallgat, vagy sajat zenei gyljteményét, azok valosziniileg valamely
veszteséges tomoritési eljardssal késziiltek. A tOmoritett hangokra azért van sziikség, mert
megkdzelitben joO mindségiik mellett a tarterillet toredékét foglaljak csak el. Gondoljon
példaul a ma legnépszeriibb ¢s legelterjedtebb MP3-as fajlokra. A legnagyobb bitrataval
tomoritett MP3 is csak a kb. 22 szazalékat foglalja el a tomoritetlen WAV-nak, a kisebbek
még ennél is helytakarékosabbak. Az MP3 esetén a maximalis bitrata a 320 kb/s, mig a
WAV-nal 1411. Egyperces, 44 kHz-es, 320 kb/s-os sztere6 MP3 fajl 2,29 MB-ot foglal el. Az
MP3-at ma mar széleskorlien alkalmazzak, és minden modern program képes kezelni a
hullamtéblas szintetizatoroktdl a videdszerkesztOkig. Ezért utomunkalatokra is idedlis lehet,
bar a legnagyobb bitrataval tomoritettet érdemes hasznalni. A gyakorlatban viszont a 192
kp/s-os tomorités viszonylag kellemes kompromisszumot jelent, kicsi a fajlméret, és a
hangmindség is elég jo. Néhany ezzel kapcsolatos informacio:

Ezzel a tomoritéssel egypercnyi sztered hangfajl mérete 1,37 MB. Tehat egy atlagos, 4 perces
dal 5,5 MB koriili, egy egyoras zenei album pedig 82,2 MB. A ma forgalomban 1évd 4 GB-0s
pendrive-okra vagy memoriakartyakra ebben a mindségben kozel 48 oranyi, azaz kétnapnyi
folyamatos hangfajl rogzithetd.

Az MP3 bitratajanak kivalasztasat is a feladat jellege donti el. Tovabbi zenei produkciok
esetén, vagy ha zenehallgatas a cél, nem tanacsolt 192 ald menni. Az internetes szabvany a
128 kb/s még eléggé hallhatoan tartalmaz tomoritési zajokat, azonban bizonyos esetekben
ennél még kisebb is lehet a bitrata. Sok internetes radio 112 vagy 96 kb/s-os mindségben
sugaroz. Itt els6dleges fontossagl a keskeny sdvszélesség és az informdacio atadasa, a zene
mindsége masodlagos. Egy diktafon pedig, ahol még inkabb a sok anyag tarolasan van a
hangsuly, még kisebb bitrataval dolgozhat. Esetenként emberi parbeszédek rogzitésére
elegendo lehet a 64 kb/s is. Itt a cél a dokumentélas, nem a hifi hangmindség.

Film, vided

A filmek ¢és videok esetében kiilon hangszabvanyok sziilettek, ilyen példaul a DVD audio,
amelyben sokféle formatuma hang alkalmazhatd, bar ennek ellenére mégsem terjedt el
annyira, mint a tomoritett hangok filmek esetén is. A HD filmek hangjai sokcsatornasak, és
éppen ezért nem MP3 formatumuak, az ugyanis kett6nél tobb csatornat nem tud kezelni.
Kettonél tobb csatorna esetén AC3 vagy AAC formatumot hasznalnak. A két formatum



mindsége egyforma, a kiilonbség abban all, hogy az AAC joval tobb csatornat tud kezelni,
mig az AC3 csak hatot. Am ez a hat az esetek tilnyomo tobbségében elég is szokott lenni. Az
AAC (Advanced Audio Codec — fejlett audiokodek) olyan jo mindségben tomorit, hogy egy
192 kb/s-os anyag a szintén 192-es MP3-nal sokkal fejlettebb ¢és részletgazdagabb.
Mindazonéltal e két utobbi formatumot meg szoktdk hagyni videdanyagokhoz,
zenehallgatashoz tovabbra is toretlen az MP3 népszertisége.

Egyéb formatumok

Majdnem minden cég igyekezett a sajat szabvanyat kifejleszteni, és ezeket elterjeszteni, tobb-
kevesebb sikerrel. A Microsoft WMA formatumaval talén talalkoztak néhanyan.

Néha OGG fajllal is lehet taldlkozni, amit az MP3 ¢és egyéb zart forraskodu tomoritd
algoritmusok levaltasara terveztek. Bar a fajlformatum a mai napig is l1étezik, és az Audacity
is tudja kezelni, nem tulzottan valtotta be a hozza flizott elvarasokat, és a felhasznalok
tovabbra is a mara mar kissé elavult MP3-at részesitik elényben.

Tomoritetlen formatumok kozott az utdobbi években a FLAC (Free Lossless Audio Codec —
ingyenes veszteségmentes audiokodek) igyekszik Gjra meg Gjra betdrni a piacra, azonban az
emberek egy sziik rétegén kiviil nem nagyon van ra igény, holott fajlméretben kisebb, mint a
WAV (persze az MP3-nal még igy is joval nagyobb), viszont nem minden lejatszo kezeli
nativan, igy eléggé behatarolt a felhasznalasi teriilete. Mindazonaltal ha WMA, OGG, FLAC
vagy egyéb ritka formatumokkal talalkozik, ismerje meg Oket, mert tudnia kell velik
dolgozni, ha nem 4ll mas fajlformatum rendelkezésre.

Kodekek telepitése tomdritett fajlok exportjahoz

Az Audacity segitségével igen sokféle tomoritett hangot lehet menteni. Azonban szerz6i jogi
és licencfeltételek miatt a program alapértelmezésben nem tartalmazhatja azokat a kodekeket,
amelyekkel ezeket a tomoritett exportalasokat elvégezheti. Kiilon kell ezeket telepiteni.

Mivel a kodekek weboldalan a lat6 felhaszndloknak is eléggé konnyli eltévedni és
0sszezavarodni, az Audacity tananyag mellé¢kleteként a ,,Kodekek” mappaban mellékeltiik azt
a harom telepitdkészletet, amelyekre sziikség lesz. Ez a harom telepitd jelenleg a programok
legfrissebb verzidit tartalmazza (2014. junius), és hibatlanul mikodik. Természetesen, ha
valami miatt elavulnak, a letdltést kénytelen lesz On elvégezni, e miivelet ismertetésére
lejjebb keriil sor. Addig lassuk, mi a teend6 ezzekkel a fajlokkal.

Telepités



Nyissa meg a ,»Kodekek” mappat, majd valassza Ki az
~FFmpeg v0.6.2 for Audacity on Windows.exe” telepitdt. Az ENTER billentytivel inditsa
el. A telepiténél fogadja el a licencfeltételeket, majd a Next-re 1épve folytassa a telepitést.
Hagyja, hogy a program az alapértelmezett, gyari utvonalra telepiiljon, igy el is végzett
mindent; az Audacity a kovetkezé inditaskor automatikusan meg fogja talalni a mappat,
ahova telepiilt a kodek, és minden kiilon beallitds nélkiil tudni fogja hasznalni. Ezzel a
kodekkel mar tud menteni WMA-ba, M4A-ba (AAC), és AC3-ba is. Mar csak az MP3-ra van
sziikség, ehhez hasznalja a masodik telepitot.

Lépjen ujra a ,,Kodekek” mappaba, és valassza ki a ,.Lame v3.99.3 for Windows.exe”
telepit6t, amit ugyancsak az ENTER billentyiivel inditsa el. A telepiténél fogadja el a
licencfeltételeket, majd a Next-re 1épve folytassa a telepitést. Hagyja, hogy a program az
alapértelmezett, gyari utvonalra telepiiljon, igy el is végzett mindent; az Audacity a kdvetkezo
inditaskor automatikusan meg fogja talalni a mappat, ahova telepiilt a kodek, é¢s minden kiilon
beallitas nélkiil tudni fogja hasznalni. Ezzel a kodekkel most mar MP3 allomanyokat is tud
menteni.

A LADSPA plugins kodek tobb effektet is tartalmaz, igy példaul az anyagban targyalt gverb
effektet is.

Lépjen ujra a ,,Kodekek” mappaba, és valassza ki a ,,LADSPA_plugins-win-0.4.15.exe”
telepitdt, amit ugyancsak az ENTER billentytivel inditson el. A telepitdnél el6észor valassza ki
a nyelvet, majd fogadja el a licencfeltételeket, majd a Tovabb-ra 1épve folytassa a telepitést.
Hagyja, hogy a program az alapértelmezett, gyari Utvonalra telepiiljon, igy el is végzett
mindent; az Audacity a kovetkezd inditdskor automatikusan meg fogja talalni a mappat,
ahova telepiilt a kodek, és minden kiilon beallitds nélkiil tudni fogja hasznélni. Ezzel a
kodekkel most mar tobb effektet is tud hasznalni.

Kézi letoltés és frissités

Eléfordulhat, hogy egy id6 mulva a telepitdk elavultta valnak, sziiksége lehet a frissitésiikre.
Ebben az esetben kézzel kell a letoltést elvégezni.

Az Audacity-t megnyitva nyomja le a CTRLAP billentyliparancsot, hogy a Beallitasokba
1épjen. A Beallitasok parbeszédpanel bal oldaldn a fa nézetben a LE- vagy FELNYIL
billentytivel Iépjen a Libraries elemre. A Libraries elemhez tartozé jobb oldali panelen a TAB
billentyli kétszeri lenyomaséaval 1épjen a ,,LAME MP3 konyvtéar: Letoltés” gombjara, majd
nyomja le az ENTER billentyit. Ezzel a szamitogépen megnyilik az alapértelmezett
bongészo, és benne az az oldal, amely a Lame Mp3 kodek let6ltési oldalara visz. Itt is ki lehet
keresni a kodeket. Sajnos az oldal angol nyelvii, és tobb oldalt megnyitva lehet csak
megtalalni a letdltési hivatkozast, ezért a kodekeket tanacsosabb a www.infoalap.hu/letoltes/
WEB- oldalrol letolteni.

Ha valaki ugy érzi, akkor a Google keresdben is rakereshet a kovetkezd kifejezésekre:
,LAME MP3 for Audacity on Windows”
,,FFmpeg for Audacity on Windows”
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